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PETUSHALLITUS Hakemusta ei ole lahetetty
STRILDNINGSSTYRELSEN HAKEMUS Tallennettu 23.4.2018 13.07

Innovatiivisten oppimisympéristtjen edistdminen esi- ja perusopetuksessa  Diaarinumero: 73/627/2018
seka lukiokoulutuksessa 2018 '
Hakuaika 20.3.2018 klo 8.00 — 24.4.2018 klo 16.15

Tahdella (*) merkityt kentat ovat pakollisia.

HAKIJAN TIEDOT Hakijan virallinen

Hakija sahkodpostiosoite
Helsingin kaupunki kasvatusjakoulutus@hel.fi

Y-tunnus
0201256-6

Yhteyshenkilo Sahkoposti

Ulla Juhanko ullajuhanko@hel.fi
Puhelinumero Postiosoite

09-31086469 Toysankatu 2 D

Postinumero Postitoimipaikka

51300 Helsingin kaupunki

Maakunta

Uusimaa

Omistajatyyppi

Kunta/kuntayhtymé, kunnan omistamat yhtiot, kirkko

Allekirjoitusoikeuden omaava henkild Sahkoposti

Kati Takanen kati.takanen@hel.fi
Tilinumero IBAN-muodossa Pankin BIC/SWIFT-koodi
F10680001200062637 DABAFIHH

HANKKEEN TIEDOT Hankkeen nimi

Korkeakouluyhteistydmallin luominen
Helsinkiin: pilottina ohjelmointi ja robotiikka

Asiointikieli
Suomi

Esi- ja peruspetuksen ja lukiokoulutuksen hankkeisiin haetaan omilla hakemuksilla (ks. hakutiedote, osiot
BjaC)

Hakuosion valinta
C. Innovatiivisten oppimisympéristdjen edistaminen lukiokoulutuksessa

Onko kyseessa yhteishanke?
Ei

Muut yhteistyokumppanit ja heidan roolinsa hankkeessa

Korkeakouluyhteistyd mm. Helsingin yliopiston tiedekasvatuskeskuksen ja Aalto yliopisto
Juniorin (ent. LUMA-keskukset) kanssa. StarT -ohjelma: Kehitetdan yhdessa uusia monitieteisia
ratkaisuja ja "kurkistusikkunoita" kaupungin lukioiden ja Helsingin yliopiston kanssa.
Tavoitteena nuorten hyvédn tulevaisuuden tukeminen ja opettajien elinikdisen oppimisen
tukeminen. (lohtaja Maija Aksela, HY Tiedekasvatuskeskus)

Mita kieliryhmia hankkeen toiminta koskee?
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HANKESUUNNITELMA

Suomi, Ruotsi

Mika?

latkaako hanke aikaisemman hankkeen toimintaa?
Ei

Hankkeen tavoitteet, toiminta ja tulokset

Tavoite

Tavoitteena on luoda Helsingin  lukioihin  toimiva ja  skaalattavissa oleva
korkeakouluyhteistyémalli. Pitkalla tdhtdimellad saadaan aikaan malli, jossa opiskelijat voivat jo
lukiossa opiskella korkeakoulujen siséltoja, tutustua jatko-opintomahdollisuuksiin  ja
korkeakoulujen kurssitarjontaan seké vierailla eri korkeakoulukampuksilla. Aluksi hankkeessa
keskitytddn ohjelmointiin ja robotiikkaan sekd muihin luma-aineisiin. T&té tavoitetta on
tukemassa yhteistyd korkeakoulujen kanssa, mm. Helsingin yliopiston tiedekasvatuskeskus &
Aalto yliopisto Junior, jotka ovat mukana kehittdméssa yhteisia kurssisiséltoja. Lisaksi
tavoitteena on lis4ta lukioiden kansainvélistd yhteistyota ja kartoittaa hyvid kansainvélisia
kaytédnteita ja toimintatapoja toiminnan aloittamiseksi ja soveltamiseksi Helsingissa.

Toiminta

Hankkeessa luodaan kaksi ohjelmoinnin ja robotiikan kurssia (alkeis- ja jatkokurssi), joissa Aalto
yliopisto ja Helsingin yliopisto ovat luomassa opiskelijoille tieteenalaan ja ikdtasoon sopivia
tavoitteita ja sisaltoja. Kurssien lahiopetuskerrat tapahtuisivat yhteistydssé korkeakoulujen
kanssa niin, ettd lukion opiskelijat voisivat ratkoa tietyn alan yliopisto-opiskelijoiden kanssa
tosielimésta nousevia ongelmia. Korkeakouluyhteistydn kautta kartoitetaan opiskelijoiden
tulevan tydelaman ja jatko-opintojen kannalta olennaisia kurssisiséltoja ja opiskelijat paasevat
vierailemaan eri kampuksilla tutustuen eri korkeakouluihin. Yhteistyon seurauksena opiskelijat
tutustuvat siihen, minkalaista opiskelu tietyll4 alalla on ja toivon mukaan myds heiddn omat
jatko-opiskelupolkunsa kirkastuisivat.

Konkreettiset tulokset, jotka tavoitteella pyritdan saavuttamaan

Korkeakouluyhteistydn kautta opiskelija tutustuu eri alojen opiskelijoihin ja tiedekuntien
koulutustarjontaan, jonka seurauksena hanen omat nakemykset jatko-opinnoista ja eri
kouluvaihtoehdoista vahvistuvat. Tuloksena on kaupungin laajuinen korkeakouluyhteistytn
malli, jossa lukion kurssit vastaavat sisalloltaan korkeakouluopinnoissa olevia vastaavanlaisia
sisaltoja: tdma tukee pedagogista jatkumoa toiselta asteelta kolmannelle asteelle.
Yhteistydnmalli voidaan myshemmin skaalata myds muihin oppiaineisiin ja muihin
kaupunkeihin. Kansainvilisen yhteistyon kautta opiskelijat saavat arvokkaita kokemuksia
kulttuurien monimuotoisuudesta ja tulevaisuuden tydeldman taidoista mm. osallistumalla
kansainvalisiin robotiikkakilpailuihin.
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Tavoite

Tavoitteena on luoda ja jalkauttaa lukioihin yhtendinen robotiikan ja ohjelmoinnin opetuksen
toimintakulttuuri. Liséksi tavoitteena rakentaa jatkumo peruskoulussa kartutetun ohjelmointi-
ja robotiikkaosaamisen ja lukiossa kartutettavan osaamisen vdlille, josta on hyotyd myos jatko-
opintoihin hakeutuessa. Tama tavoite toteutetaan luomalla Helsingin kaupungin lukioiden
opiskelijoille avoimet verkkokurssit, joiden avulla paasee tutustumaan ohjelmointiin ja
robotiikkaan (alkeiskurssi) sekd jatkamaan jo olemassa olevan osaamisen kehittdmistéa
(jatkokurssi). Liséksi lukioihin hankitaan yhtendiset laitekannat ja k&ytannot kursseille,
huomioiden kuitenkin seké peruskouluissa ettd korkeakouluissa olevat laitteet ja osaaminen.

Toiminta

Luodaan verkkokurssikokonaisuudet sisaltdineen (alkeiskurssi ja jatkokurssi) ja suunnitellaan
lahiopetuskerrat lukioiden opettajien ja korkeakoulujen kanssa yhteistydssd. Osa kurssista
suoritetaan verkkokurssina. Léhiopetuskerrat toteutetaan osin korkeakoulujen tiloissa.
Jokaiseen lukioon hankitaan laitteet, joiden parissa opiskelijat voivat yhdessé tydskennella
verkossa olevien kurssitehtévien parissa. Lukioiden opettajat koulutetaan laitteiden kdyttoon, ja
kurssin siséllot luodaan yhteistydssa opettajien ja korkeakouluyhteistydn kanssa. Opiskelijat
péaasevat lahiopetuskerroilla tutustumaan Korkeakoulujen tiloihin ja opintoihin, mutta samalla
he ratkovat kurssisiséllossaan todellisia tydelamédstd nousevia haasteita yhdessa
korkeakouluopiskelijoiden kanssa.

Konkreettiset tulokset, jotka tavoitteella pyritdan saavuttamaan

Lukioihin luodaan pysyva robotiikan ja ohjelmoinnin perusta, jonka avulla opiskelijat tutustuvat
ohjelmointiin ja robotiikkaan. Opiskelijat ovat oppineet hyddyntdamaan ohjelmointia ja
robotiikkaa, ja heilld on hyvat taidot ja valmiudet menestyéd jatko-opinnoissaan. Luodaan
verkko-opetuksen malli ja saadaan aikaan kaksi robotiikan ja ohjelmoinnin kurssia, jotka ovat
skaalattavissa kaupungin kaikkiin lukioihin. Mydhemmin verkko-opetuksen malli voidaan
laajentaa myds muihin oppiaineisiin, ja se voisi toimia myds muissa kaupungeissa niin
ohjelmointi- ja robotiikkataitojen kuin myds verkko-opetuksen kehittamisessa.

Tavoite

Tavoitteena on, ettd opiskelijat ratkovat ohjelmoinnin ja robotiikan kurssien aikana jatko-
opintojen ja tydelaman kannalta olennaisia haasteita, jotka nousevat mm. kestévan kehityksen
toimintaohjelmasta Agenda2030:sté: haasteet voivat liittyd esim. kestdvdan kehitykseen,
infrastruktuuriin, kaupunkiympéristdén ym. Lisaksi kurssilla kasiteltdvat siséllot ja ilmiot
nousevat lukio-opiskelijoiden omista kokemuksista sek&d korkeakouluyhteistydn sisaltdjen
pohjalta.

Toiminta

Kurssisiséllot suunnitellaan opettajien ja korkeakoulujen vélisené yhteistydné: 1ahtékohtana on
opiskelijoiden oma kokemusmaailma sekéd korkeakoulujen tutkimus. Opiskelijat ratkovat tosi
elaman  jatko-opintojen ja  tydelamdn kannalta olennaisia  haasteita  yhdessa
korkeakouluopiskelijoiden kanssa robotiikkaa ja ohjelmointia hyddyntamalla. Opiskelijan
opiskelemat kurssisiséllot voidaan yhdistda teemaopintoihin ja niihin voidaan yhdistéa yhden
ilmiébn avulla useita eri oppiaineita. Lisdksi opinnot voidaan hyvin sitoa myds
yrittdjyysopintoihin, jossa ilmi6ita ratkotaan esimerkiksi tietylle yritykselle.

Konkreettiset tulokset, jotka tavoitteella pyritdan saavuttamaan

Ohjelmointi ja robotiikka tukevat ilmidoppimisen toteuttamista lukioissa, mikd on lukion
opetussuunnitelman  perusteiden  mukaista toimintaa. Tarkoituksena on tehda
ilmidoppimisesta luonteva tapa yhdistaa eri oppiaineita toisiinsa. Opiskelijoille robotiikka- ja
ohjelmointiosaaminen mahdollistaa mm. kestava kehityksen periaatteiden mukaista opiskelua,
yhteistyotaitojen kehittymisen, tutkivan oppimisen menetelmien kéayttdd sekéd tieto- ja
viestintateknologian monipuolista hyddyntéamista.

Hankkeen vaikutukset/vaikuttavuus. Kuvaa pitkén aikavélin tavoiteltua kehitysta.

Hankkeella tavoitellaan pitkan aikavalin muutoksia opiskelijoiden jatko-opintopolkuihin: lukio-
opiskelija voi jo lukion aikana tutustua korkeakoulujen koulutustarjontaan ja opetussisaltdihin
sekd suorittaa korkeakoulujen kanssa yhteistydssa suunniteltuja kursseja. Tavoitteena on
tarjota  opiskelijolle  jo lukiossa  kokemuksia eri tiedekunnista ja  niiden
opiskelumahdollisuuksista, jolloin opiskelijan oma jatkokoulutuspolku kirkastuisi ja opintojen
keskeyttdminen véhenisi. Tulevaisuuden tydelama asettaa haasteita: robotiikka- ja
ohjelmointiosaaminen ovat tulevaisuuden taitoja, ja ndiden opettaminen on perusteltua, koska
mm. Ty6 2040 -raportin (Sitra, Vero, ym.) mukaan robotiikka ja algoritmit tulevat korvaamaan
ihmistyon tarvetta. Opiskelijoita on hyvéd kasvattaa ja kouluttaa jatkuvaan oman osaamisen
kehittdmiseen, muutokseen sopeutumiseen sekd kestdvan kehityksen mukaiseen
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elamantapaan. Tulevaisuudessa tulee myods korostumaan kyky tehdé yhteistyota kotimaisissa
Jja ulkomaisissa verkostoissa.

Mlllaista arviointi-, tutkimus- ja selvitystoimintaa hankkeeseen liittyy?

Hankkeen arviointi, tutkimus- ja selvitystoiminta suunnitellaan yhteistyossa ja toteutetaan
ostopalveluna joko yhteistydkumppanien tai mahdollisten arviointipalvelua tuottavien tahojen
kanssa. Helsingin yliopiston koulutuksen arviointikeskus on osoittanut kiinnostusta hankkeen
arviointiin mm. tarjoamalla hankekohtaisiin tavoitteisiin muokattavia arvointivélineita. Paatosta
kaytettavastd yhteistydtahosta ei kuitenkaan ole vield tehty, mutta se tullaan paattamaan
ennen hankkeen alkua. Opiskelijat on osallistettu vahvasti osaksi koko hankkeen toimintaa:
opiskelijat osallistuvat siséltdjen suunnitteluun yhdessd opettajiensa ja korkeakoulujen
edustajien kanssa. Opiskelijat tulevat myds osallistumaan vahvasti hankkeen arviointiin silta
osin kuin hanke heitd koskettaa (mm. kurssin siséllét ja toteutustapa). Liséksi opiskelijat ja
opettajat osallistuvat hankkeen formatiiviseen arviointiin  erilaisten opiskelija- ja
opettajapalautteiden kautta. Hanketta tullaan arvioimaan jatkuvasti sen kuluessa ja
kehittdm&an arvioinnin tulosten perusteella. Hankkeen tavoitteena on aikaansaada tietoa
toiminnan skaalaamista varten ja erityisesti hankkeesta keratty arviointi tuottaa hyodyllista
tietoa toiminnan skaalaamiseksi kaikille Helsingin kaupungin lukioille ja mahdollisesti myos
muille hankkeesta kiinnostuneille oleville koulutuksen jarjestéjille.

Miten hanke tukee opetussuunnitelman toteuttamista ja kehittamista?

Lukion opetussuunnitelmassa (mydh. LOPS) opiskelijoita ohjataan hyoddyntamaan mm.
digitaalisia oppimateriaaleja ja tyovélineitd informaation hankintaan ja arviointiin seka uuden
tiedon tuottamiseen ja jakamiseen (2015, 15). Lisdksi LOPS kannustaa "kansainvaliseen
yhteistydhon ja maailmankansalaisuuteen - -* ja opetuksen tarkoituksena on myo6s edistaa
opiskelijoiden "aktiivista tydskentelya ja yhteistyotaitojen kehittymista" seké ohjata kayttamaan
monipuolisesti tieto- ja viestintdteknologiaa (LOPS 2015, 13-14). Erityisesti hanke tukee eri
aihekokonaisuuksien opiskelua: aktiivinen kansalaisuus, yrittdjyys ja tyoeldama; kestava
elaméntapa ja globaali vastuu; kulttuurien tuntemus ja kansainvalisyys; monilukutaito ja
mediat sekd teknologia ja yhteiskunta (LOPS 2015, 35-39). Hankkeen kannalta olennaista on
kurssin ilmiolahtoisyys, silld kurssisisallét yhdistavat useita luonnontieteellisia ja matemaattisia
oppiaineita. Kyseiset kurssit voidaan sitoa opiskelijoiden uusiin teemaopintoihin.

Toimenpiteet tulosten ja tuotosten levittamiseksi

Kurssia pilotoidaan ensiksi muutamassa lukioissa, minka jalkeen kurssikokonaisuuksia hiotaan
yhdessé opettajien, opiskelijoiden ja korkeakoulujen kanssa. Tdmén jalkeen tarkoituksena on
laajentaa kokeilua koko kaupungin laajuiseksi kokeiluksi niin verkko-opetuksen kuin myds
korkeakouluyhteistydmallin osalta. Lisdksi kokeilua voidaan laajentaa helposti muille
luonnontieteellisille ja matemaattisiin aloille sekd mydhemmin myos muille aloille. Saadun
palautteen perusteella on helppo kehittda konsepti, joka on myshemmin kéyttoon otettavissa
my6s muissa kunnissa. Hankkeista saatuja tuloksia ja tuotoksia tullaan levittdmé&an
seminaarien avulla. Seminaareja jarjestetddn Helsingin  kaupungin lukioille, PKS
lukiofoorumissa ja valtakunnallisissa lukiopé&ivissa. Hankkeessa mukana olleet pilottilukiot ja
korkeakoulut kertovat yhteistydsté ja sen toimivuudesta.

Selvita mita laitehankintoja hanke edellyttaa. Perustele hankintojen tarve.

Hanke edellyttaé osittain yhdenmukaista laitekantaa peruskoulujen hankintojen kanssa, silla
télldin ohjelmointi- ja robotiikkaosaaminen on kumuloituvaa. Toisaalta on lukioissa on tarve
myds sellaisille robotiikkatuotteille ja -laitteille, jotka sopivat ikdryhmélle ja tukevat ylospéin
eriyttdmisté (esim. Lego EV3, Vex 1Q, Arduino, Rasberry Pi). Hankittavien laitteiden on hyva
kdyda yksiin lukiossa jo olemassa olevien laitteiden (voidaan hyddyntdd yhdessa uusia ja
vanhoja) ja etté ne tukisivat korkeakouluissa kaytettavia laitteita (esimerkiksi laitteet kayttavat
samaa ohjelmointikieltd). Tarkat laitehankinnat maarittyvat kurssien sisallon suunnittelun
myoté, silla télldin on voitu kartoittaa hankkeen pilottilukioissa jo olemassa olevat laitteet seka
korkeakouluyhteistydssd hyddynnettavat taidot ja osaaminen, ja siten valita myo6s naité tukevat
laitteet.

Hanke pahkinankuoressa

Hankkeessa luodaan Helsingin lukioihin korkeakouluyhteistyon ja verkko-opetuksen malli, jotka
molemmat tukevat uudenlaisien oppimisympéristdjen kayttéonottoa lukiokontekstissa.
Korkeakouluyhteistyémallin avulla pyritddn parantamaan opiskelijoiden mahdollisuuksia
tutustua ja sisallyttda lukio-opintoihin korkeakouluopintoja mahdollisimman varhaisessa
vaiheessa seké auttaa heitd 16ytdmaéan kiinnostuksen kohteensa ja siten kirkastaa heidan omaa
Jjatkokoulutuspolkuaan. Verkko-opetusmallissa on tarkoitus luoda perusteet etdoppimiseen ja
-opettamiseen, koska sellaista ei télla hetkelld lukioissa ole. Verkko-opetusmallissa
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TALOUSARVIO

hyodynnetaan aihepiirina robotiikkaa ja ohjelmointia, jotka omalta
tulevaisuuden tydelamén kannalta olennaisten taitojen opettamista.

Hankkeen alkamisaika
01.10.2018

Hankkeen paattymisaika
30.6.2020

Onko kustannukset ilmoitettu arvonlisaverollisina?
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osaltansa tukee

Ei
TALOUSARVIO
Menot Selite, lyhyt kuvaus Yhteensa €
Henkildstdmenot Projektikoordinaattori 120000 €
Aineet, tarvikkeet ja tavarat 0€
Laitehankinnat Robotiikka- ja ohjelmointituotteet esim. Lego EV3, Vex 60000 €
1Q, Arduino, Rasberry Pi (mééaréa ja merkki tdismentyy
mydhemmin)
Palvelut Seminaarit (2 kpl a 10000e) ja ulkopuolinen arviointi 80000 €
(60000¢e)
Vuokrat 0€
Matkamenot Opiskelijoiden ja ohjaavien opettajien osallistuminen 20000 €
kansallisiin ja kansainvalisiin tapahtumiin ja
kilpailuihin
Muut menot 0€
Menot yhteensé 280000 €
TULOT
Hankkeesta saadut tulot 0€
0€
HANKKEEN MUU RAHOITUS
EU-rahoitus 0€
Muu julkinen rahoitus 0€
Yksityinen rahoitus 0€
Muu rahoitus yhteensa 0€
Rahoitettavaa jaa yhteensa 280000 €
Omarahoitusprosentti oltava vahintdan 10 % (28000 €)
Omarahoitus 28000 € Omarahoitus-% 10 %
OPH:Ita haettava avustus 252000 € OPH:n rahoitus-% 90 %
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