Datorn, program och programmering
Kursen gar ut pa att fa en bredare insyn i datorer, program och programmering dn den som ges i
den vanliga undervisningen. | kursen far man titta in i och skruva pa gamla datorer for att fa en
blick av vad som far dem att fungera. Vi bekantar oss med olika operativsystem, skillnader och
likheter mellan dem. Vi 6var oss pa att skriva snabbare pa datorn. Vi prévar pa programmering,
och bekantar oss med Micro:bit, en liten programmerbar dator.
Kompetens 1: Formaga att tdnka och lara sig

e Attldrasigplanera

e Attvalja bland alternativ

e Att hitta kreativa l6sningar
Kompetens 2: Kulturell och kommunikativ kompetens

e Att samarbeta med andra

e Att forsta hur utvecklingen inom datateknik har gatt framat under elevernas levnadstid

e Att se hur dagens datateknik paverkar samhallet
Kompetens 3: Vardagskompetens

e Att utveckla sin samarbetsférmaga

e Attldra sig uppgradera och uppdatera sina datorer

e Att kunna se var programmering har anvants i vardagen

Kompetens 4: Multilitteracitet

e Attldara sig anvanda tekniska hjalpmedel for att 16sa uppgifter
e Att soka fram information fran olika medier och kritiskt granska den

Kompetens 5: Digital kompetens

e Att anvanda digitala verktyg for att hitta och bearbeta information
e Attldra sig anvanda verktyg fér dokumentation av idéer

Kompetens 6: Arbetslivskompetens och entreprendrskap
e Attldra sig arbeta sjalvstandigt och tillsammans med andra
e Atttaansvar for sitt eget arbete och sitt larande
e Attlara sig lita pa sin egen formaga och vardesatta resultatet av sitt och de andras arbete

Kompetens 7, Formaga att delta, paverka och bidra till en hallbar framtid

e Attldra sig att planera och stalla upp mal for arbetet
e Attlara sig utdka livslangden pa tekniska apparater



