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Päätöshistoria

Kasvatuksen ja koulutuksen toimiala Lukio- ja ammatillisen koulutuksen ja vapaan 
sivistystyön palvelukokonaisuus Lukio- ja ammatillisen koulutuksen ja vapaan sivis-
tystyön johtaja 26.09.2022 § 96

HEL 2022-011202 T 02 08 02 00

Päätös

Lukio- ja ammatillisen koulutuksen ja vapaan sivistystyön johtaja päätti 
hankkia ammatillista koulutusta tukevan virtuaalitodellisuus-ohjelmiston 
Helsingin kaupungin kasvatuksen ja koulutuksen toimialan Stadin am-
matti- ja aikuisopistolle. VR-ohjelmisto hankitaan prosessiteollisuuden 
ja laboratorioalan perustutkinnoissa opiskelevien opiskelijoiden käyt-
töön Kullervonkadun toimipaikassa. Hankinnan tavoitteena on mahdol-
listaa yhdenvertainen työelämälähtöinen oppiminen kaikille opiskelijoil-
le. VR-ohjelmisto on tarkoitus saada opiskelijoiden käyttöön vuoden 
2022 syksyn aikana.

Päätöksen perustelut

Hankinnan kiinteä hinta on 50 000 euroa (alv 0 %). Kustannukset mak-
setaan projektinumerolta 1413001001701202, sisäiseltä tilaukselta 
1444900037. Kiinteä hinta perustuu käytössä olevaan määrärahaan. 
Hankinta toteutetaan Opetus- ja kulttuuriministeriön strategiarahoituk-
sella. Hankinnan arvo alittaa julkisista hankinnoista ja käyttöoikeusso-
pimuksista annetun lain (1397/2016, hankintalaki) soveltumiselle asete-
tut kansalliset kynnysarvot, ja kyseessä on näin ollen pienhankinta. 

Tarjouskilpailu toteutettiin pienhankintana. Tarjoukset pyydettiin sähkö-
postitse kolmelta tarjoajalta. Tarjoajat olivat ADE Oy, Midnight Forge 
Oy ja Stereoscape Oy. Tarjouskilpailun aikana saatuihin lisätietokysy-
myksiin vastattiin 5.9.2022 kaikille tarjoajille. Lisäksi tarjoajilta pyydettiin 
täsmennyspyyntö 20.9.2022, johon kaikki tarjoajat vastasivat. Kaikki 
kolme tarjoajaa antoivat tarjouksen määräaikaan (14.9.2022 klo. 16:00) 
mennessä.

Tarjoajat kilpailivat ainoastaan laatuun liittyvillä perusteilla ja tarjouksia 
vertailtiin seuraavien laatutekijöiden perusteella: 

1. Ratkaisukuvaus VR-ohjelmistosta ja sen ominaisuuksista (maksimi 
kuusi pistettä)
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 Ratkaisukuvauksessa kuvattu VR-ohjelmiston opetuksellinen sisältö 
on mahdollisimman laaja. Sisällön laajuus on esitetty sekä sanalli-
sesti että keskimääräisenä peliaikana.

 Ratkaisukuvauksessa kuvattu VR-ohjelmiston grafiikka on mahdolli-
simman realistista. Grafiikan realistisuus on esitetty sekä sanallises-
ti että kuvin tai videoin.

  

2. Käyttöönottosuunnitelma (maksimi yhdeksän pistettä)

 Käyttöönottosuunnitelmassa esitetty projektin aikataulu on uskotta-
va ja realistinen. 

 Käyttöönottosuunnitelma on sisällöltään kattava ja laadukas. 
 Käyttöönottosuunnitelman vaihejako ja tehtävät on kuvattu selkeäs-

ti.

Eniten pisteitä (14/15 pistettä) sai Stereoscape Oy, joka oli kaksi pistet-
tä enemmän kuin ADE Oy:n ja Midnight Forge Oy:n saivat.

Hankintasopimus sopijapuolten välillä syntyy vasta myöhemmin erik-
seen allekirjoitettavalla sopimuksella.

Sovelletut säädökset: Hallintolaki 43, 44 ja 45 §
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