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Täytä lomake huolellisesti, puutteellisesti täytettyjä hakemuksia ei käsitellä. Vastaa hakemuslomakkeen
kohtiin tiivisti ja täsmällisesti. Käytä vastaukseen kussakin kohdassa maksimissaan 1 000 merkkiä.

Rahoituksen hakija
Hakijan nimi/Hankkeen hallinnoija (yritys/toimiala/tms.):
Games Factory Oy

Hankkeen perustiedot
Hankkeen nimi:
Games Factory
Hankkeen kokonaisaikataulu (kk.vvvv – kk.vvvv):

1.2018 – 12.2020

2018 2019 2020
Innovaatiorahastosta haettava rahoitus (euroa) 150 000
Oma rahoitus (euroa) 424 600 (vuokratu-

lot, sponsorointi)
Muu rahoitus (euroa) 100 000 (Tekes)
Yhteensä (euroa) 674 600

Hankkeen yhteistyökumppanit
Yhteistyökumppanit Helsingin kaupungilla:
NewCo Helsingin Kansainvälistä-kasvua –hanke, joka tukee yrityksiä kansainvälistymisessä ja uusien ulkomaisten yritys-
ten houkuttelussa Games Factoryyn. Elinkeino-osasto, joka osallistuu hankkeen ohjaamiseen ja auttaa kansainvälisty-
misessä. Digitalents, joka toimii Games Factoryn valmistavana instanssina nuorille yrittäjille. Maria 0-1, joka tuottaa
tilapalvelut.
Muut yhteistyökumppanit:
NeoGames / Remote Control RCP / Igda finland / Full XP Oy / Playmore Games /Reforged Studios /Critical Force Oy /
Visionist / Action-Reaction Games / Frozenbyte Oy / Remedy / Epic Owl / Superplus Games / Aalto University Executive
Education / Futurefly / Aalto University / Frosmo / Snowhound Games / WordNerd / Google / Startup100 / LvL Produc-
tions / Brimstone Interactive / Muro / Raven Tech LTD / GameDevCompany / AdColony / Metropolia / Virtual Air Guitar
/ Polka Dot Games

Kuvaus hankkeesta www.hel.fi/innovaatiorahasto -sivulle

Games Factory on hanke, joka yhdistää sekä helsinkiläiset että suomalaiset peliyritykset. Hankkeen myötä Suomen pe-
liala saa yhteisön ja tilan, jossa peliyritykset kasvavat, kehittyvät ja nousevat maailmanluokan tekijöiksi. Hankkeen ko-
konaiskesto on 2018-2020, minkä aikana Games Factory muuttuu kannattavaksi ja tuottaa jatkuvalla tahdilla onnistuvia
peliyrityksiä.
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Kuvaus hankkeen keskeisestä sisällöstä
Hankkeen kolme tärkeintä tavoitetta:

1. Pelialan yritysten kasvattamiseksi ja kehittämiseksi perustetaan Maria 0-1 kampusalueelle Games Factory: pelitalo, johon
sijoittuvat yritykset nousevat maailmanluokan tekijöiksi.

2. Lisätään peliyritysten välistä tiedon- ja osaamisen vaihtoa rakentamalla Games Factoryn ympärille yhteisö sekä kansallinen
ja kansainvälinen yhteistyöverkosto.

3. Kansainvälisten huippuosaajien, sijoittajien ja muiden yhteistyökumppaneiden houkuttelemiseksi rakennetaan Games Fac-
torystä kansainvälisesti kiinnostava ja tunnettu brändi.

Kuvaa lyhyesti mitä hankkeessa tehdään:
Hankkeessa perustetaan pelialan yritysekosysteemiä tukeva hubi, Games Factory –niminen pelitalo. Pelitalon ytimessä
on 12-15 peliyritystä, jotka toimivat keskinäisessä vuorovaikutuksessa matalan kynnyksen periaatteella vaihtaen tietoa
ja osaamista, minkä myötä mukana olevien ja ympäröivien yritysten kilpailukyky kasvaa suhteessa kansainvälisiin mark-
kinoihin. Fyysisen pelitalon lisäksi hankkeessa muodostetaan Games Factoryn ympärille laajempi Helsingin seudun pe-
liyritysten yhteisö sekä kansallinen ja kansainvälinen yhteistyöverkosto, jonka puitteissa peliyritykset voivat saada te-
hokkaammin käyttöönsä relevantteja palveluja sekä rakentaa uusia aloitteita. Lisäksi hankkeessa rakennetaan kansain-
välisesti houkutteleva ja tunnettu Games Factory –brändi, jolla tuetaan peliyritysten menestymisen kannalta olennaisia
kansainvälisiä kontakteja.

Hankkeen tärkeimmät toimenpidekokonaisuudet ovat:
1. Rakentaminen: Brandin luominen, työympäristön luominen, innovaatiokäytänteiden luominen
2. Yhteisön luominen: jaettujen asiantuntijaresurssien suunnittelu, yhteisten tapahtumien toteuttaminen, tiedon-

vaihdon mahdollistaminen
3. Yhteisöverkoston luominen: Games Factoryn yhdistäminen muiden kaupunkien asiantuntija- ja tiedonvaihtoon

Hub Networkin –kautta, jonka ytimessä Games Factory on.
4. Brandin kasvattaminen: näkyvyys kotimaisissa pelialan tapahtumissa, ja ulkomaisissa konfrensseissa.

Mitkä asiat hankkeessa luovat elinkeinoperustaa?
Pelialasta on tullut Suomelle ja erityisesti Helsingille merkittävä toimiala sekä verokertymän että kansainvälisen brändin
luojana. Games Factory –hanke tukee tämän toimialan kasvua keskittymällä erityisesti lupaavien ja kasvuvaiheessa ole-
vien  peliyritysten menestyksen edellytysten parantamiseen. Tavoitteena on parantaa peliyritysten välistä tiedon ja
osaamisen vaihtoa sekä relevanttien palvelujen saatavuutta ja sitä kautta nostaa yrityksiä keskinkertaisista lupauksista
kansainvälisiksi menestystarinoiksi.

Mitkä asiat hankkeessa luovat osaamisperustaa?
Hanke kehittää pelialan osaamisperustaa monella tavalla. Perustamalla fyysinen pelitalo ja muodostamalla sen ympäril-
le pelialan yhteisö ja yhteistyöverkosto hanke mahdollistaa tiedon ja osaamisen vaihdon sekä relevanttien palveluiden
tehokkaamman hyödyntämisen ja sitä kautta kasvattaa sekä yksittäisten osaajien että yritysten osaamista. Lisäksi han-
ke parantaa suomalaisen pelialan tunnettuutta ja brändiä maailmalla ja edistää kansainvälisten huippuosaajien houkut-
telemista Suomeen, mikä lisää suoraan alan osaamispohjaan.

Millä tavalla hanke edistää innovaatiotoimintaa, yrittäjyyttä, yritysekosysteemiä tai kokeilualustojen luomista?
Hankkeessa luodaan pelialan yritysekosysteemille tila ja yhteisöllinen hubi, jossa alan toimijat voivat kohdata toisensa.
Games Factory –pelitalo tarjoaa yrityksille alustan, jossa tiedonsaanti, yhteisöllinen innovaatiotoiminta ja parhaiden
käytänteiden jakaminen ovat keskiössä. Games Factory pyrkii lisäksi edistämään pelitaloon sijoittuvien yritysten kaupal-
lista menestystä ja näin menestystarinoiden lisäämisen myötä vaikuttamaan positiivisesti siihen, että pelialalle syntyisi
uutta yritystoimintaa. Uusien pelialan yritysten määrää kasvatetaan myös tekemällä yhteistyötä Helsingin kaupungin
Digitalents –hankkeen kanssa, joka kannustaa nuoria kehittämään osaamistaan, jota on hyödynnettävissä mm. pelialal-
la.
Kuvaa lyhyesti hankkeen taustalla oleva ongelma, joka hankkeessa halutaan ratkaista:
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Peliala on Helsingille ja koko Suomelle tärkeä toimiala ja alueella toimii noin 105 pelialan yritystä (Neogames 2016).
Koska toimialan markkinat ovat lähtökohtaisesti kansainväliset, eivät paikalliset peliyritykset tunne olevansa kilpailu-
asetelmassa toistensa kanssa ja alalla vallitsee hyvä yhteishenki. Tällä hetkellä pelialalla ei kuitenkaan ole paikkaa, mis-
sä alan toimijat, yritykset ja osaajat kohtaisivat toisensa yhteistyön merkeissä. Games Factory –hanke pureutuu tähän
ongelmaan perustamalla pelitalon Maria 0-1 kampusalueelle.

Peliala on hyvin kilpailtu ala ja uusia pelejä tulee erityisesti mobiilialustoille satoja joka päivä. Menestyksekkäät pelit
ovat kuitenkin kultakaivoksia, kuten esimerkiksi Supercellin satumainen menestys osoittaa. Vaikka Suomessa on merkit-
tävä määrä peliyrityksiä, 260, on kansainvälisiä menestystarinoita toistaiseksi vain kourallinen, mikä johtuu pitkälti oi-
keanlaisten osaajien sekä kansainvälisten kontaktien puutteesta sekä pelimarkkinoihin ja sen liiketoimintamahdolli-
suuksiin liittyvän tiedon puutteesta (Neogames 2016). Games Factory pyrkii muuttamaan suomalaisten peliyritysten
potentiaalin menestykseksi edistämällä alan toimijoiden välistä tiedon- ja osaamisen vaihtoa sekä rakentamalla alan
yhteistä visiota ja uusia aloitteita.

Kansainväliset kontaktit ovat peliyrityksille elinehto, koska sekä rahoitus, jakelukanavat että markkinat ovat pääsään-
töisesti muualla kuin Suomessa. Vaikka Suomi tunnetaankin maailmalla yhtenä pelialan kiinnostavimmista alueista,
suomalaiset peliyritykset ovat hajallaan pitkin seutua ja koko maata, jolloin niihin tutustuminen ja toimijoiden tapaami-
nen hankalaa. Games Factoryn tavoitteena on koota alan tärkeimmät yritykset ja toimijat saman katon alle ”showroo-
miin” ja rakentaa Games Factorylle kansainvälisesti houkutteleva ja näkyvä brändi, jolloin se toimii koko suomalaisen
pelialan keskipisteenä.

Viite: Peliala 2016 –selvitys, Neogames.
Nimeä ja kuvaa samaan teemaan liittyviä muita hankkeita:
Games Factory toimii sekä täydentävänä osana että yhdistävänä tekijänä seuraavien hankkeiden välillä: Digitalents, jo-
ka toimii tiiviissä yhteistyössä Games Factoryn kanssa, ollen uusien peliyrittäjien yksi reitti Games Factoryyn. NewCo
Helsingin Kansainvälistä-kasvua –hanke, joka tukee yrityksiä kansainvälistymisessä ja uusien ulkomaisten yritysten hou-
kuttelussa Games Factoryyn. Maria 0-1, joka tuottaa Games Factoryn tilapalvelut. Game Founders, joka keskittyy men-
torien antamiin lyhyisiin koulutusjaksoihin. Hive Turku, Tribe Tampere, Oulu Game Campus, Kajaani Game Cluster, joi-
den konsepti nojaa samankaltaiseen co-working –ajatukseen, ja jotka ovat osa Suomen kattavaa Hub Network –
verkkoa.

Kuvaus hankkeen kulusta ja tuotoksista tarkemmin

Hankkeen toimenpiteet vaiheittain Vaiheen tuotokset Vaiheen ajoitus (kk)
Vaiheen kustannus
innovaatiorahastosta (€)

vaihe 1: Käynnistys ja markkinointi
- Games Factorysta luodaan bran-

di, joka tunnetaan Suomessa pe-
liyritysten keskuudessa. Tämän
toteutumiseksi hanketta markki-
noidaan Hub Network –
kaupungeissa ja yleisissä pelialan
tapahtumissa Suomessa.

- Työympäristö suunnitellaan ta-
valla, joka tukee yritysten omista-
juuden tunnetta: tilat luodaan
yritysten muokattaviksi. Jaetut ti-
lat suunnitellaan tukemaan tie-
donvaihtoa yritysten välillä.

Brandin luominen, työympä-
ristön suunnittelu

4 75 000
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vaihe 2: Operatiivinen toiminta
- Yrityksille sopivien tilojen allo-

kointi. Yrityksien valinta tarkko-
jen kriteerien mukaan, jotta
vuokratappioilta ja yhteisön ha-
janaisuudelta vältytään.

- Yhteisten tapahtumien ja vaadit-
tavien informaatio- ja osaajavaih-
tokäytänteiden luominen ja käyt-
töönotto Games Factoryn yritys-
ten kanssa. Yhteisöä yhdistävät
kommunikaatiotyökalut valmis-
tellaan pisteeseen, jossa niiden
käyttöönotto on helppoa.

Tilan täyttäminen yrityksillä,
innovaatiokäytänteiden
luominen

4 50 000

Vaihe 3: Verkoston luominen
- Hub Network –jäsenten yhdistä-

minen Games Factoryyn toistuvil-
la asiantuntijaluennoilla, vierai-
luilla ja yritysten välisen tiedon-
jaon lisäämisellä.

- Hankkeen markkinointi kansain-
välisesti. Asiantuntijoiden hou-
kuttelu ulkomailta suomalaiselle
pelialalle.

Hankkeen yhdistäminen
muiden kaupunkien asian-
tuntija- ja tiedonvaihtoon

4 25 000

…

…lisää rivejä tarvittaessa.

Mitkä ovat hankkeen hyödyt hakijan kannalta? Miten hanke hyödyttää kaupunkia ja kuntalaisia?
Hanke käynnistää Games Factory –pelitalon toiminnan ja antaa edellytykset perustoiminnan menestyksekkäälle jatka-
miselle hankkeen jälkeen kaupalliselta pohjalta ilman julkista rahoitustukea. Hankkeen aikana pelitalon toiminnalle
muodostetaan pohja, joka signaloi kumppaneille toiminnan vakautta ja kiinnostavuutta.

Hanke hyödyttää kaupunkia erityisesti verotulojen lisääntymisen, työllisyystilanteen parantumisen, osaamisen kehitty-
misen sekä alueen kansainvälisen brändin parantumisen myötä. Kuntalaiset hyötyvät kaupungin kohentuneesta talous-
tilanteesta, minkä lisäksi odotettavissa on myös enemmän kiinnostavia pelejä.
Nimeä hankkeelle 2‒4 tavoitteiden toteutumisen seurantamittaria. Mikä taho mittareita seuraa?
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1. Brandin tunnettuus, seuraaja: Games Factory
2. Yhteisön tilojen toteuttaminen aikataulussa, seuraaja: Games Factory, Maria 0-1
3. Tilan täyttäminen vuokraavilla yrityksillä, seuraaja: Games Factory, Maria 0-1
4. Mukana olevien yritysten menestyminen pelimarkkinoilla, seuraaja: Games Factory

Tunnista kolme suurinta riskitekijää, jotka saattaisivat estää hankkeen tavoitteiden toteutumista.
Miten riskejä voidaan vähentää?

1. Tilaa ei saada ajoissa käyttöön. Vähentäminen: tiedonvaihto Marian ja tulevien vuokralaisten kanssa
2. Rahoituksen jääminen vajaaksi. Vähentäminen: huolellinen suunnittelu vuonna 2017
3. Brandayksen epäonnistuminen. Vähentäminen: tarkka aikataulutus, oikea kumppanoituminen ja ostopalvelut
4. Yhteisön sisäinen tiedonvaihto jää toteutumatta. Vähentäminen: vuokralaisten valintakriteerien varmistaminen ja odo-

tustenhallinta.

Miten hankkeen loputtua tuotokset viedään käytäntöön ja miten toiminta resursoidaan?
Games Factoryn operatiivinen toiminta on käynnissä 2018 lopussa, ja jatkuvan kehittymisen kautta saadaan uutta tie-
toa hubin kehittämisestä eteenpäin. Rahoituksen varmistuttua vuodelle 2018 voidaan omavaraisuutta lisätä jatkuvasti
niin, että vuonna 2020 Games Factory on kaupalliselta pohjalta ilman julkista rahoitusta toimiva.

Mitkä digitaaliset tuotokset julkaistaan avoimena datana ja missä (esim. Helsinki Region Infosharessa (HRI)) hankkeen päätyt-
tyä?
Ei tuoteta.

Mitkä digitaaliset tuotokset jäävät julkaisematta avoimena datana ja onko tästä erikseen sovittu hankkeeseen sitoutuneen Hel-
singin kaupungin hallintokunnan kanssa (yhteyshenkilö kerrottava)?
Ei tuoteta

Rahoituksen hakijan tiedot
Y-tunnus:
28487332
Toimipaikka (osoite ja postinumero):
Liikkalantie 1 a, 00950 Helsinki
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Yhteyshenkilön nimi (hankkeen hankepäällikkö/vastuuhenkilö):
Jyri Partanen
Yhteystiedot (puhelinnumero ja sähköposti):
0405604023, jyri.partanen@iki.fi
Pankkiyhteys ja tilinumero:

-
Sisältävätkö hakemus tai liitteet liike- tai ammattisalaisuuksia? Jos sisältävät, niin miltä osin?
Ei.
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Hankkeen organisointi
Johtoryhmän/ohjausryhmän kokoonpano (vähintään yksi edustaja Helsingin kaupungilta):
Koopee Hiltunen, Neogames
Edustaja Helsingin kaupungin elinkeino-osastolta
Edustaja pelialalta (kandidaatteina Sonja Ängeslevä, Unity; Jani Kahrama, Secret Exit; Mikko Kodisoja, Supercell; Reidar
Wasenius, FiBan)

Projektiryhmän kokoonpano (hankkeeseen palkattavat työntekijät tai muu työpanos/hankkeeseen käytettävä työaika kk/hlö
sekä ostopalvelut):
Jyri Partanen, työaika 6kk (ostopalveluna)
Jose Jacome, työaika 11kk (osittain ostopalveluna)
Projektipäällikkö, työaika 9kk
Yhteisöpäällikkö, työaika 9kk

Hankkeen hyväksyjä (toimialajohtaja tai keskushallinnossa osastonjohtaja/liikelaitoksen toimitusjohtaja) ja hyväksymispäivä-
määrä (koskee vain kaupungin toimialoja ja keskushallintoa):
-

Hankkeen yhteistyökumppaniin liittyvät tiedot (ei koske kaupungin toimialoja ja keskushallintoa)
Hankkeeseen sitoutunut Helsingin kaupungin toimiala tai keskushallinnon toimija:

Sitoutumispäätöksen tekijä ja päivämäärä:

Kaupungin yhteyshenkilön nimi ja yhteystiedot (puhelinnumero ja sähköposti):

Millä tavalla yhteistyökumppani sitoutuu hankkeeseen kaupungin osalta (euroa/työmäärä)?

Miten hanke tukee kaupungin strategisia tavoitteita ja linjauksia tai olemassa olevaa kehitystä? Mitä valmiuksia hankkeen tulos-
ten testaamiseen ja käyttöön ottamiseen organisaatiossa on? Onko resursseja työn ohjaamiseen varattu?
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Games Factory hanke toteuttaa kaupungin strategista tavoitetta parantaa innovaatiotoimintaa, yritysekosysteemejä ja
kokeilualustoja mahdollistamalla peliyritysten nopeaa kasvua. Aikaisempien pelialan menestystarinoiden toteutumista
uudestaan voidaan edesauttaa Games Factory hankkeen kautta.
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Onko yritys saanut valtiontukea tai muuta julkista rahoitusta viimeisen kolmen verovuoden aikana?
Ei.

Hankkeen rahoitus- ja kustannuserittelyt

Muu rahoittaja/rahoituskanava (nimi):
Myönnetty rahoitus

(euroa)
Haettu rahoitus

 (euroa)
Haettu rahoitus
varmistuu (pvm)

Tekes 100 000 30.11.2017

Kuluerittely
Kokonaiskustannukset

ensimmäiselle vuodelle (euroa)
Ajalle:

Innovaatiorahaston osuus
(euroa)

Palkkakulut, 192 750 40 000
           joista palkan sivukuluja 48 187 8 000
Matkakulut 30 000 30 000
           joista kotimaassa Hubien välillä vierailuja ja asian-
tuntijavaihtoja

17 500

           joista ulkomailla konfrenssikuluihin 12 500

Ostopalvelut, 160 200 80 000
           joista asiantuntijapalveluita 148 200 75 000
           joista infran ostopalveluita 12 000 5 000
Hankinnat/investoinnit, 68 488
           joista koneiden ja laitteiden hankintamenoja 15 000
           joista neuvotteluhuoneet 25 000
           joista kahvio 15 000
           joista sisustus 10 000
           joista huolto- ja neuvottelukulut 3 488
Toimisto- ja vuokrakustannukset 159 360
           joista Games Factory hallinnon vuokra 5 760

           joista studioiden vuokra 153 600

Muut menot 16 100
           joista logistiikka 10 700

           joista toimistotarvikkeet ja IT 5 400

Yhteensä 626 898

Kuluerittely

Kokonaiskustannukset
useampivuotiselle hankkeelle

(euroa)
Ajalle:

Innovaatiorahaston osuus
(euroa)
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Palkkakulut,
           joista palkan sivukuluja
Matkakulut
Ostopalvelut,
           josta asiantuntijapalveluita
Hankinnat/investoinnit,
           joista koneiden ja laitteiden hankintamenoja
Toimisto- ja vuokrakustannukset
Muut menot
Yhteensä



Nylunmi
Tekstiruutu

Nylunmi
Tekstiruutu

Nylunmi
Tekstiruutu




