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Tayta lomake huolellisesti, puutteellisesti taytettyja hakemuksia ei kdsitelld. Vastaa hakemuslomakkeen
kohtiin tiivisti ja tasmallisesti. Kdyta vastaukseen kussakin kohdassa maksimissaan 1 000 merkkia.

Rahoituksen hakija

Hakijan nimi/Hankkeen hallinnoija (yritys/toimiala/tms.):

Games Factory Oy

Hankkeen perustiedot

Hankkeen nimi:
Games Factory

Hankkeen kokonaisaikataulu (kk.vwvv — kk.vvwv):
1.2018 -12.2020

2018 2019 2020
Innovaatiorahastosta haettava rahoitus (euroa) 150 000
Oma rahoitus (euroa) 424 600 (vuokratu-
lot, sponsorointi)
Muu rahoitus (euroa) 100 000 (Tekes)
Yhteensa (euroa) 674 600

Hankkeen yhteistyokumppanit

Yhteisty6kumppanit Helsingin kaupungilla:

NewCo Helsingin Kansainvalista-kasvua —hanke, joka tukee yrityksia kansainvalistymisessa ja uusien ulkomaisten yritys-
ten houkuttelussa Games Factoryyn. Elinkeino-osasto, joka osallistuu hankkeen ohjaamiseen ja auttaa kansainvalisty-
misessa. Digitalents, joka toimii Games Factoryn valmistavana instanssina nuorille yrittajille. Maria 0-1, joka tuottaa
tilapalvelut.

Muut yhteistydokumppanit:

NeoGames / Remote Control RCP / Igda finland / Full XP Oy / Playmore Games /Reforged Studios /Critical Force Oy /
Visionist / Action-Reaction Games / Frozenbyte Oy / Remedy / Epic Owl / Superplus Games / Aalto University Executive
Education / Futurefly / Aalto University / Frosmo / Snowhound Games / WordNerd / Google / Startup100 / LvL Produc-
tions / Brimstone Interactive / Muro / Raven Tech LTD / GameDevCompany / AdColony / Metropolia / Virtual Air Guitar
/ Polka Dot Games

Kuvaus hankkeesta www.hel.fi/innovaatiorahasto -sivulle

Games Factory on hanke, joka yhdistdaa seka helsinkildiset etta suomalaiset peliyritykset. Hankkeen myota Suomen pe-
liala saa yhteison ja tilan, jossa peliyritykset kasvavat, kehittyvat ja nousevat maailmanluokan tekijoiksi. Hankkeen ko-
konaiskesto on 2018-2020, minka aikana Games Factory muuttuu kannattavaksi ja tuottaa jatkuvalla tahdilla onnistuvia
peliyrityksia.

Liséatietoja Hakemukset kaupungin kirjaamoon
www.hel.fi/innovaatiorahasto innovaatiorahasto@hel.fi helsinki.kirjaamo@hel.fi
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Kuvaus hankkeen keskeisesta sisallosta

Hankkeen kolme tarkeinta tavoitetta:
1. Pelialan yritysten kasvattamiseksi ja kehittdmiseksi perustetaan Maria 0-1 kampusalueelle Games Factory: pelitalo, johon
sijoittuvat yritykset nousevat maailmanluokan tekijoiksi.
2. Lisataan peliyritysten valista tiedon- ja osaamisen vaihtoa rakentamalla Games Factoryn ympdrille yhteiso seka kansallinen
ja kansainvalinen yhteistydverkosto.
3. Kansainvélisten huippuosaajien, sijoittajien ja muiden yhteistydkumppaneiden houkuttelemiseksi rakennetaan Games Fac-
torystd kansainvalisesti kiinnostava ja tunnettu brandi.

Kuvaa lyhyesti mitda hankkeessa tehdaan:

Hankkeessa perustetaan pelialan yritysekosysteemia tukeva hubi, Games Factory —niminen pelitalo. Pelitalon ytimessa
on 12-15 peliyritysta, jotka toimivat keskindisessa vuorovaikutuksessa matalan kynnyksen periaatteella vaihtaen tietoa
ja osaamista, minka myota mukana olevien ja ympardivien yritysten kilpailukyky kasvaa suhteessa kansainvalisiin mark-
kinoihin. Fyysisen pelitalon lisdksi hankkeessa muodostetaan Games Factoryn ymparille laajempi Helsingin seudun pe-
liyritysten yhteiso seka kansallinen ja kansainvalinen yhteistyoverkosto, jonka puitteissa peliyritykset voivat saada te-
hokkaammin kayttoonsa relevantteja palveluja seka rakentaa uusia aloitteita. Lisaksi hankkeessa rakennetaan kansain-
valisesti houkutteleva ja tunnettu Games Factory —brandi, jolla tuetaan peliyritysten menestymisen kannalta olennaisia
kansainvalisia kontakteja.

Hankkeen tarkeimmat toimenpidekokonaisuudet ovat:
1. Rakentaminen: Brandin luominen, tydympariston luominen, innovaatiokdytanteiden luominen
2. Yhteison luominen: jaettujen asiantuntijaresurssien suunnittelu, yhteisten tapahtumien toteuttaminen, tiedon-
vaihdon mahdollistaminen
3. Yhteisoverkoston luominen: Games Factoryn yhdistaminen muiden kaupunkien asiantuntija- ja tiedonvaihtoon
Hub Networkin —kautta, jonka ytimessa Games Factory on.
4. Brandin kasvattaminen: nakyvyys kotimaisissa pelialan tapahtumissa, ja ulkomaisissa konfrensseissa.

Mitka asiat hankkeessa luovat elinkeinoperustaa?

Pelialasta on tullut Suomelle ja erityisesti Helsingille merkittava toimiala seka verokertyman etta kansainvalisen brandin
luojana. Games Factory —hanke tukee taman toimialan kasvua keskittymalla erityisesti lupaavien ja kasvuvaiheessa ole-
vien peliyritysten menestyksen edellytysten parantamiseen. Tavoitteena on parantaa peliyritysten valista tiedon ja
osaamisen vaihtoa seka relevanttien palvelujen saatavuutta ja sita kautta nostaa yrityksia keskinkertaisista lupauksista
kansainvalisiksi menestystarinoiksi.

Mitka asiat hankkeessa luovat osaamisperustaa?

Hanke kehittaa pelialan osaamisperustaa monella tavalla. Perustamalla fyysinen pelitalo ja muodostamalla sen ymparil-
le pelialan yhteiso ja yhteistyoverkosto hanke mahdollistaa tiedon ja osaamisen vaihdon seka relevanttien palveluiden
tehokkaamman hyodyntamisen ja sita kautta kasvattaa seka yksittaisten osaajien etta yritysten osaamista. Lisaksi han-
ke parantaa suomalaisen pelialan tunnettuutta ja brandia maailmalla ja edistaa kansainvalisten huippuosaajien houkut-
telemista Suomeen, mika lisaa suoraan alan osaamispohjaan.

Mill3 tavalla hanke edistda innovaatiotoimintaa, yrittdjyytta, yritysekosysteemia tai kokeilualustojen luomista?

Hankkeessa luodaan pelialan yritysekosysteemille tila ja yhteisollinen hubi, jossa alan toimijat voivat kohdata toisensa.
Games Factory —pelitalo tarjoaa yrityksille alustan, jossa tiedonsaanti, yhteiséllinen innovaatiotoiminta ja parhaiden
kaytanteiden jakaminen ovat keskiossa. Games Factory pyrkii lisaksi edistamaan pelitaloon sijoittuvien yritysten kaupal-
lista menestysta ja ndin menestystarinoiden lisddamisen myota vaikuttamaan positiivisesti siihen, etta pelialalle syntyisi
uutta yritystoimintaa. Uusien pelialan yritysten maaraa kasvatetaan myos tekemalla yhteistyota Helsingin kaupungin
Digitalents —hankkeen kanssa, joka kannustaa nuoria kehittdmaan osaamistaan, jota on hyodynnettavissa mm. pelialal-
la.

Kuvaa lyhyesti hankkeen taustalla oleva ongelma, joka hankkeessa halutaan ratkaista:

Liséatietoja Hakemukset kaupungin kirjaamoon
www.hel.fi/innovaatiorahasto innovaatiorahasto@hel.fi helsinki.kirjaamo@hel.fi
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Peliala on Helsingille ja koko Suomelle tarkea toimiala ja alueella toimii noin 105 pelialan yritysta (Neogames 2016).
Koska toimialan markkinat ovat lahtokohtaisesti kansainvaliset, eivat paikalliset peliyritykset tunne olevansa kilpailu-
asetelmassa toistensa kanssa ja alalla vallitsee hyva yhteishenki. Talla hetkella pelialalla ei kuitenkaan ole paikkaa, mis-
sa alan toimijat, yritykset ja osaajat kohtaisivat toisensa yhteistydon merkeissa. Games Factory —hanke pureutuu tahan
ongelmaan perustamalla pelitalon Maria 0-1 kampusalueelle.

Peliala on hyvin kilpailtu ala ja uusia peleja tulee erityisesti mobiilialustoille satoja joka paiva. Menestyksekkaat pelit
ovat kuitenkin kultakaivoksia, kuten esimerkiksi Supercellin satumainen menestys osoittaa. Vaikka Suomessa on merkit-
tava maara peliyrityksia, 260, on kansainvalisid menestystarinoita toistaiseksi vain kourallinen, mika johtuu pitkalti oi-
keanlaisten osaajien seka kansainvalisten kontaktien puutteesta seka pelimarkkinoihin ja sen liiketoimintamahdolli-
suuksiin liittyvan tiedon puutteesta (Neogames 2016). Games Factory pyrkii muuttamaan suomalaisten peliyritysten
potentiaalin menestykseksi edistamalla alan toimijoiden valista tiedon- ja osaamisen vaihtoa seka rakentamalla alan
yhteista visiota ja uusia aloitteita.

Kansainvaliset kontaktit ovat peliyrityksille elinehto, koska seka rahoitus, jakelukanavat ettda markkinat ovat paasaan-
toisesti muualla kuin Suomessa. Vaikka Suomi tunnetaankin maailmalla yhtena pelialan kiinnostavimmista alueista,
suomalaiset peliyritykset ovat hajallaan pitkin seutua ja koko maata, jolloin niihin tutustuminen ja toimijoiden tapaami-
nen hankalaa. Games Factoryn tavoitteena on koota alan tarkeimmat yritykset ja toimijat saman katon alle ”showroo-
miin” ja rakentaa Games Factorylle kansainvalisesti houkutteleva ja nakyva brandi, jolloin se toimii koko suomalaisen
pelialan keskipisteena.

Viite: Peliala 2016 —selvitys, Neogames.

Nimea ja kuvaa samaan teemaan liittyvia muita hankkeita:

Games Factory toimii seka tadydentavana osana etta yhdistavana tekijana seuraavien hankkeiden valilla: Digitalents, jo-
ka toimii tiiviissa yhteistyossa Games Factoryn kanssa, ollen uusien peliyrittajien yksi reitti Games Factoryyn. NewCo
Helsingin Kansainvalista-kasvua —hanke, joka tukee yrityksia kansainvalistymisessa ja uusien ulkomaisten yritysten hou-
kuttelussa Games Factoryyn. Maria 0-1, joka tuottaa Games Factoryn tilapalvelut. Game Founders, joka keskittyy men-
torien antamiin lyhyisiin koulutusjaksoihin. Hive Turku, Tribe Tampere, Oulu Game Campus, Kajaani Game Cluster, joi-
den konsepti nojaa samankaltaiseen co-working —ajatukseen, ja jotka ovat osa Suomen kattavaa Hub Network —

verkkoa.

Kuvaus hankkeen kulusta ja tuotoksista tarkemmin

Vaiheen kustannus
Hankkeen toimenpiteet vaiheittain Vaiheen tuotokset Vaiheen ajoitus (kk) innovaatiorahastosta (€)

vaihe 1: Kaynnistys ja markkinointi Brandin luominen, tyéympa- | 4 75 000

- Games Factorysta luodaan bran- | ristén suunnittelu
di, joka tunnetaan Suomessa pe-
liyritysten keskuudessa. Taman
toteutumiseksi hanketta markki-
noidaan Hub Network —
kaupungeissa ja yleisissa pelialan
tapahtumissa Suomessa.

- Tyoymparistd suunnitellaan ta-
valla, joka tukee yritysten omista-
juuden tunnetta: tilat luodaan
yritysten muokattaviksi. Jaetut ti-
lat suunnitellaan tukemaan tie-

donvaihtoa yritysten valilla.

Liséatietoja Hakemukset kaupungin kirjaamoon
www.hel.fi/innovaatiorahasto innovaatiorahasto@hel.fi helsinki.kirjaamo@hel.fi
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vaihe 2: Operatiivinen toiminta Tilan tayttaminen yrityksilla, | 4 50 000

- Yrityksille sopivien tilojen allo- innovaatiokdytanteiden
kointi. Yrityksien valinta tarkko- luominen
jen kriteerien mukaan, jotta
vuokratappioilta ja yhteisén ha-
janaisuudelta valtytaan.

- Yhteisten tapahtumien ja vaadit-
tavien informaatio- ja osaajavaih-
tokdytanteiden luominen ja kayt-
tédnotto Games Factoryn yritys-
ten kanssa. Yhteis6a yhdistavat
kommunikaatiotyokalut valmis-
tellaan pisteeseen, jossa niiden

kayttdonotto on helppoa.

Vaihe 3: Verkoston luominen Hankkeen yhdistaminen 4 25000

- Hub Network —jasenten yhdistd- | muiden kaupunkien asian-
minen Games Factoryyn toistuvil- tuntija- ja tiedonvaihtoon
la asiantuntijaluennoilla, vierai-
luilla ja yritysten valisen tiedon-
jaon lisaamisella.

- Hankkeen markkinointi kansain-
valisesti. Asiantuntijoiden hou-
kuttelu ulkomailta suomalaiselle

pelialalle.

...lisaa riveja tarvittaessa.

Mitka ovat hankkeen hyoddyt hakijan kannalta? Miten hanke hy6dyttaa kaupunkia ja kuntalaisia?

Hanke kdaynnistaa Games Factory —pelitalon toiminnan ja antaa edellytykset perustoiminnan menestyksekkaalle jatka-
miselle hankkeen jalkeen kaupalliselta pohjalta ilman julkista rahoitustukea. Hankkeen aikana pelitalon toiminnalle
muodostetaan pohja, joka signaloi kumppaneille toiminnan vakautta ja kiinnostavuutta.

Hanke hyodyttaa kaupunkia erityisesti verotulojen lisdantymisen, tyollisyystilanteen parantumisen, osaamisen kehitty-
misen seka alueen kansainvalisen brandin parantumisen myoéta. Kuntalaiset hyotyvat kaupungin kohentuneesta talous-
tilanteesta, minka lisaksi odotettavissa on myés enemman kiinnostavia peleja.

Nimea hankkeelle 2-4 tavoitteiden toteutumisen seurantamittaria. Mika taho mittareita seuraa?

Liséatietoja Hakemukset kaupungin kirjaamoon
www.hel.fi/innovaatiorahasto innovaatiorahasto@hel.fi helsinki.kirjaamo@hel.fi
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Brandin tunnettuus, seuraaja: Games Factory
Yhteison tilojen toteuttaminen aikataulussa, seuraaja: Games Factory, Maria 0-1
Tilan tayttaminen vuokraavilla yrityksilla, seuraaja: Games Factory, Maria 0-1

e O

Mukana olevien yritysten menestyminen pelimarkkinoilla, seuraaja: Games Factory

Tunnista kolme suurinta riskitekijaa, jotka saattaisivat estda hankkeen tavoitteiden toteutumista.
Miten riskeja voidaan vihentaa?
1. Tilaa ei saada ajoissa kaytt6on. Vahentaminen: tiedonvaihto Marian ja tulevien vuokralaisten kanssa
2. Rahoituksen jadminen vajaaksi. Vahentaminen: huolellinen suunnittelu vuonna 2017
3. Brandayksen epaonnistuminen. Vahentaminen: tarkka aikataulutus, oikea kumppanoituminen ja ostopalvelut
4. Yhteison sisdinen tiedonvaihto jda toteutumatta. Vahentaminen: vuokralaisten valintakriteerien varmistaminen ja odo-

tustenhallinta.

Miten hankkeen loputtua tuotokset viedain kaytantoon ja miten toiminta resursoidaan?

Games Factoryn operatiivinen toiminta on kaynnissa 2018 lopussa, ja jatkuvan kehittymisen kautta saadaan uutta tie-
toa hubin kehittamisesta eteenpdin. Rahoituksen varmistuttua vuodelle 2018 voidaan omavaraisuutta lisata jatkuvasti
niin, ettda vuonna 2020 Games Factory on kaupalliselta pohjalta ilman julkista rahoitusta toimiva.

Mitka digitaaliset tuotokset julkaistaan avoimena datana ja missa (esim. Helsinki Region Infosharessa (HRI)) hankkeen paatyt-
tya?
Ei tuoteta.

Mitka digitaaliset tuotokset jadvat julkaisematta avoimena datana ja onko tasta erikseen sovittu hankkeeseen sitoutuneen Hel-
singin kaupungin hallintokunnan kanssa (yhteyshenkil6 kerrottava)?
Ei tuoteta

Rahoituksen hakijan tiedot

Y-tunnus:
28487332

Toimipaikka (osoite ja postinumero):
Liikkalantie 1 a, 00950 Helsinki

Liséatietoja Hakemukset kaupungin kirjaamoon
www.hel.fi/innovaatiorahasto innovaatiorahasto@hel.fi helsinki.kirjaamo@hel.fi
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Yhteyshenkilon nimi (hankkeen hankepéaillikké/vastuuhenkild):
Jyri Partanen

Yhteystiedot (puhelinnumero ja sdhkoposti):
0405604023, jyri.partanen@iki.fi

Pankkiyhteys ja tilinumero:

Sisadltavatko hakemus tai liitteet liike- tai ammattisalaisuuksia? Jos sisdltdvat, niin milta osin?

Ei.
Liséatietoja Hakemukset kaupungin kirjaamoon
www.hel.fi/innovaatiorahasto innovaatiorahasto@hel.fi helsinki.kirjaamo@hel.fi
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Hankkeen organisointi

Johtoryhmin/ohjausryhmin kokoonpano (vdhintdan yksi edustaja Helsingin kaupungilta):

Koopee Hiltunen, Neogames

Edustaja Helsingin kaupungin elinkeino-osastolta

Edustaja pelialalta (kandidaatteina Sonja Angesleva, Unity; Jani Kahrama, Secret Exit; Mikko Kodisoja, Supercell; Reidar
Wasenius, FiBan)

Projektiryhman kokoonpano (hankkeeseen palkattavat ty6éntekijit tai muu tyépanos/hankkeeseen kaytettava tyoaika kk/hl6
seka ostopalvelut):

Jyri Partanen, tyoaika 6kk (ostopalveluna)

Jose Jacome, tyoaika 11kk (osittain ostopalveluna)

Projektipaallikko, tyoaika 9kk

Yhteisopaallikko, tyoaika 9kk

Hankkeen hyviksyja (toimialajohtaja tai keskushallinnossa osastonjohtaja/liikelaitoksen toimitusjohtaja) ja hyviksymispaiva-
maara (koskee vain kaupungin toimialoja ja keskushallintoa):

Hankkeen yhteistyokumppaniin liittyvat tiedot (ei koske kaupungin toimialoja ja keskushallintoa)

Hankkeeseen sitoutunut Helsingin kaupungin toimiala tai keskushallinnon toimija:

Sitoutumispaatoksen tekija ja paivamaara:

Kaupungin yhteyshenkilon nimi ja yhteystiedot (puhelinnumero ja sahkoposti):

Mill3 tavalla yhteistyokumppani sitoutuu hankkeeseen kaupungin osalta (euroa/tyomaara)?

Miten hanke tukee kaupungin strategisia tavoitteita ja linjauksia tai olemassa olevaa kehitysta? Mita valmiuksia hankkeen tulos-

ten testaamiseen ja kdyttoon ottamiseen organisaatiossa on? Onko resursseja tyon ohjaamiseen varattu?

Liséatietoja Hakemukset kaupungin kirjaamoon
www.hel.fi/innovaatiorahasto innovaatiorahasto@hel.fi helsinki.kirjaamo@hel.fi
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Games Factory hanke toteuttaa kaupungin strategista tavoitetta parantaa innovaatiotoimintaa, yritysekosysteemeja ja
kokeilualustoja mahdollistamalla peliyritysten nopeaa kasvua. Aikaisempien pelialan menestystarinoiden toteutumista
uudestaan voidaan edesauttaa Games Factory hankkeen kautta.

Liséatietoja Hakemukset kaupungin kirjaamoon
www.hel.fi/innovaatiorahasto innovaatiorahasto@hel.fi helsinki.kirjaamo@hel.fi
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Ei.

Onko yritys saanut valtiontukea tai muuta julkista rahoitusta viimeisen kolmen verovuoden aikana?

Hankkeen rahoitus- ja kustannuserittelyt

L . L. Myonnetty rahoitus Haettu rahoitus Haettu rahoitus
Muu rahoittaja/rahoituskanava (nimi): .
(euroa) (euroa) varmistuu (pvm)
Tekes 100 000 | 30.11.2017
Kokonaiskustannukset .
. Innovaatiorahaston osuus
Kuluerittely ensimmaiselle vuodelle (euroa)
(euroa)
Ajalle:
Palkkakulut, 192 750 40 000
joista palkan sivukuluja 48 187 8 000
Matkakulut 30 000 30 000
joista kotimaassa Hubien vililla vierailuja ja asian- 17 500
tuntijavaihtoja
joista ulkomailla konfrenssikuluihin 12 500
Ostopalvelut, 160 200 80 000
joista asiantuntijapalveluita 148 200 75 000
joista infran ostopalveluita 12 000 5000
Hankinnat/investoinnit, 68 488
joista koneiden ja laitteiden hankintamenoja 15 000
joista neuvotteluhuoneet 25 000
joista kahvio 15 000
joista sisustus 10 000
joista huolto- ja neuvottelukulut 3488
Toimisto- ja vuokrakustannukset 159 360
joista Games Factory hallinnon vuokra 5760
joista studioiden vuokra 153 600
Muut menot 16 100
joista logistiikka 10 700
joista toimistotarvikkeet ja IT 5400
Yhteens3 626 898
Kokonaiskustannukset
. useampivuotiselle hankkeelle Innovaatiorahaston osuus
Kuluerittely
(euroa) (euroa)
Ajalle:
Liséatietoja Hakemukset kaupungin kirjaamoon

www.hel.fi/innovaatiorahasto

innovaatiorahasto@hel.fi

helsinki.kirjaamo@hel.fi
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Liséatietoja
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HELSINGIN KAUPUNKI 111
Kaupunginkanslia

Innovaatiorahasto 1.11.2017
Helsingin kaupunki

YHTEISTYOSITOUMUS

Games Factory
-hanke

Elinkeino-osaston yhteistyésitoumus

Helsingin kaupungin kaupunginkanslian elinkeino-osasto sitoutuu talla ilmoituksella Games
Factory -hankkeeseen.

Games Factory Oy:n toiminta ja tdméa hankekokonaisuus kytkeytyvat Helsingin kaupungin
elinkeinopolitikkaan seké laajempaan innovaatio- ja kasvuyritysekosysteemin kehittamiseen.

Games Factory —hankkeessa rakennetaan pelialan yhteis6 ja Maria 0-1 kampukselle sijoittuva
tila, jossa peliyritykset voivat kasvaa ja kehittyd maailmanluokan tekijoiksi. Hanke tukee
Helsingin kaupungin strategisia tavoitteita olla Euroopan kiehtovimpia sijaintipaikkoja uutta
luovalle startup-toiminnalle ja houkuttelevin osaamiskeskittyma kasvuyrityksille seka Maria 0-1
alueen kehittymista.

Elinkeino-osasto osallistuu hankkeen ohjausryhmaan ja pyrkii edesauttamaan hankkeen
kohteena olevan toiminnan kaynnistymistd mm. neuvottelemalla Maria 0-1 alueen tilojen
kaytosta ja kehittamisesta pelialan kayttoon seka tunnustelemalla laajempia

yhteistyomahdollisuuksia muiden ns. kuutoskaupunkien seké kansainvalisten toimijoiden

kanssa

San%ﬁ@j;uuﬁl_l
yksikon paallikko
Elinkeino-osasto, Kilpailukyky ja kansainvaliset asiat

Kaupunginkanslia, Helsingin kaupunki
santtu.vonbruun@hel fi
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