Kaikkiin kysymyksiin 1000 merkki& rajana (valilydnteineen)

Hakijaa koskevat tiedot

Hakijaorganisaation / yhteenliittym&a hallinnoivan tahon tiivistetty suunnitelma
tulevaa vuotta koskevalle toiminnalleen

Verken keskeisimmat toiminnot 2018: Toteutetaan digitaalinen nuorisotyd jarjestoissa
-selvitys. Tuotetaan kolme digitaalisen nuorisotydn julkaisua. Jarjestetdan
SomeCamp-tapahtuma ja uudistetaan sen konsepti painottaen innovaatiotoimintaa.
Jarjestetdan useita pienempid digit. nuorisotydn koulutuksia ja pidetdan puheenvuoroja
muiden toimijoiden tapahtumissa. Toimitaan kansallisissa ja kansainvélisissa
kehittdmisverkostoissa. Osallistutaan nuorisoalaa koskevien linjausten tyéstédmiseen.
Konsultoidaan digitaalisen nuorisotydn valtionavustuksissa. Syvennetdan oppilaitos- ja
tutkimusyhteisty6éta. Kehitetdan Verken verkkopalveluja: luodaan itseopiskeluaineisto,
tuotetaan videoita ja podcasteja, kootaan arviointimalleja ja keratdan hyva kaytantd
-kuvauksia. Jatketaan VerkeFactori-kehittdmiskumppanuustoimintaa. Osallistutaan
SomeJam-hackathonin tuottamiseen. Jarjestetdén opintovierailuja Eurooppaan seké
kansainvalisia digitaalisen nuorisotydn tapahtumia. Valmistellaan kansainvélista
SomeCampia.

Hakijaorganisaation / yhteenliittym&a hallinnoivan tahon tiivis selostus edellisen
vuoden toiminnastaan

Verken toiminta 2017 lokakuun loppuun mennessé: Toteutettu digitaalinen nuorisotyd
kunnissa -selvitys. Koulutettu 2100 nuorisoalan tyéntekijaa digitaalisesta nuorisotydsta.
Jarjestetty SomeCamp, laaja ohjelmakokonaisuus Nuori2017-tapahtumassa ja n. 50
pienempééa tapahtumaa. Osallistuttu Distanssi-verkkokurssin toteuttamiseen. Aloitettu
VerkeFactori-kehittdmiskumppanuus 7 organisaation kanssa. Tuotettu 19 videota. Verken
videoita katsottu YouTubessa 9200 kertaa. Tuotettu 13 podcast-jaksoa, joilla kuuntelijoita
keskim. 100. Julkaistu 17 blogikirjoitusta. Verke.org-sivustolla kayttajia 14200. Tehty
yhteisty6ta (esim. konsultoitu) 105 eri organisaation kanssa. Laadittu kysely
yhteistyékumppaneille Verken toiminnan vaikuttavuudesta. Konsultoitu aveja digitaalisen
nuorisotydn avustuksissa. Kehitetty Verken kansainvalisia suhteita: yhteistyétd mm. Eesti
Noorsoottd Keskuksen kanssa, mukana EU komission digitaalisen nuorisotydn
asiantuntijaryhméssa, laadittu englanninkielista julkaisua.

Onko hakijaorganisaatiolla/yhteenliittymda hallinnoivalla taholla tydjarjestys,
talousohjesaanto, sisdista valvontaa ja riskienhallintaa koskeva suunnitelma tai
vastaava sisdinen ohjausasiakirja?

Kylla

Jos kylla, asiakirjan nimi

Helsingin kaupungin hallintos&ant, kulttuurin ja vapaa-ajan toimialan toimintas&anto,
vuoden 2017 talousarvion noudattamisohjeet, nuorisoasiainkeskuksen siséisen valvonnan ja
riskienhallinnan kuvaus



Hakijaorganisaation / yhteenliittym&a hallinnoivan tahon vakavaraisuustietoja
(edellisen tilikauden taseesta):

Helsingin kaupungin tase 31.12.2016 (miljoona euroa)
Vastaavaa - vaihtuvat vastaavat 1 497,8
Vastattavaa - oma paaoma 10 974 4

Vastattavaa - vieras padoma 2 429,7

Hakijan osaamiskeskustoimintaa koskeva suunnitelma

Tavoitteet

1.Digitaalista nuorisotydté koskeva ymmarrys ja osaaminen vahvistuu.

Nuorisoalalla tarjotaan osaamisen kehittdmisen vaylia tasapuolisesti ympari Suomen.
Painopiste siirtyy tekniikasta teknologiakasvatuksellisiin sisaltéihin korostaen nuorten
omaehtoisuutta ja nuorisotoimintaa.

2.Rakenteet tukevat digitalisaation edistymisté nuorisoalalla.

Digitaalisuus kytketdan organisaatioiden strategioihin. Kehittdminen pohjautuu tietoon ja
valtakunnallisiin linjauksiin. Organisaatiot asettavat mitattavissa olevia tavoitteita ja
arviointikaytantoja digitaalisuudelle. Strategiset tavoitteet jalkautuvat organisaatioihin
muuttuen toimiviksi kaytanteiksi.

3.Nuorisoalalla syntyy digitaalista mediaa ja teknologiaa hyddyntévid innovaatioita.
Kehittdmisty6ta toteutetaan avoimesti ja yhteistydssé kansallisten ja kansainvalisten
toimijoiden kanssa. Innovaatiot parantavat resurssien kayttéa, vastaavat nuorten yksiléllisiin
ja muuttuviin tarpeisiin sekd ehkaisevat digitaalisen kuilun syvenemista nuorisoalalla.

Miten toiminta vastaa nuorisolain 2 §:ssé saadettyja tavoitteita ja l1ahtékohtia?
Digitalisaatio on monipuolistanut nuorten tapaa kommunikoida, harrastaa, osallistua ja
vaikuttaa: digitaalisen nuorisotydén keskeisin tavoite onkin nuorten toimijuuden tukeminen
digitalisoituneessa yhteiskunnassa. Verke lisda nuorisoalan kasvatuksellisen ohjaamisen
osaamista digitalisaatioon liittyen. Verke edistéd kaikkia nuorisolain 2§:n tavoitteita ja
lahtdkohtia digitaalisen nuorisotydn nékdkulmasta, mm:
- Verke edistada nuorten valisen digitaalisen kuilun kaventumista (yhdenvertaisuus ja
tasa-arvo)
- Verke korostaa digitaalisen osaamisen merkitysté nuorten yhteiskunnalliselle
toimintakyvylle
- Verke kehittda yhdessa nuorisotoimialan kanssa sellaista harrastustoimintaa ja
epamuodollisen vaikuttamisen keinoja, joissa hyddynnetéén digitaalisuuden
tarjoamia mahdollisuuksia
- Verke edistada nuorten omaehtoista toimintaa ja vastuurooleja digit. nuorisotydssa



- Verke edistaa nuorten kasvu- ja elinoloja tukemalla nuorten tarpeisiin vastaavien
teknologiaa hydédyntévien palvelujen kehitt&dmista nuorisotyéhén

Miten toiminta edistaa valtakunnallisen nuorisotyon ja -politiikan ohjelman tavoitteita?
Verke osallistuu eurooppalaisen ja kansainvalisen nuorisotyén laadun parantamiseen
digitaalisen nuorisotydn nakdékulmasta. Verke osallistuu Suomen tulevien Euroopan
neuvoston ja Euroopan unionin puheenjohtajakausien valmisteluun digitaalisen nuorisotyén
nakoékulmasta huomioiden mm. EU:n nuorisoalan asiantuntijaryhman valmistelemat
digitaalisen nuorisotydn suositukset ja osaamistarvelistauksen. Verke tarjoaa
mahdollisuuden suomalaisille nuorisoalan organisaatioille digitaalisen toimintansa laadun
parantamiseen kansainvalisen yhteistyén avulla. Verke tiivistéda yhteistyéta Viron kanssa
digitaalisen nuorisotydn kehittdmisessa.

Lisaksi Verke edistéa valillisesti nuorisopoliittisten tavoitteiden toteuttamista painottaen
nuorten harrastustoiminnan edistamist&, syrjaytymisen ehkdisemista, nuorten osallistumis- ja
vaikuttamismahdollisuuksia lisd&misté ja nuorten tydllistymistaitojen vahvistamista - mm.
tuomalla esiin digitalisaation vaikutuksia tydelamalle ja tyéelméssé vaadituille taidoille.

Tehtdvat

1. Tiedon tuottaminen ja perus- ja erityisosaamisen vahvistaminen

Tuotetaan, kerétaan ja levitetdan tietoa nuorisoalan digitalisaatiosta, nuorten digitaalisen
teknologian kaytdsta seka digitaalisen nuorisotydn menetelmista ja hyvista kaytannoista.
Tarjotaan koulutusta, konsultaatiota ja tukea nuorisoalan toimijoille. Lisatd&n nuorisoalan
oppilaitosten valmiuksia nuorisotydntekijdiden digitaalisen osaamisen vahvistamisessa.

2. Strategiaty6n edistaminen

Tuetaan nuorisoalan organisaatioita digitaalisen nuorisotydn strategisessa kehittdmisessa.
Edistetdan digitaalisen nuorisotydén vaikutusten ja vaikuttavuuden arviointia. Tuetaan opetus-
ja kulttuuriministeriété sek& muuta valtionhallintoa informaatio-ohjaustoiminnassa.

3. Digitaalisen nuorisotydn kehittdminen yhteistyésséa alan toimijoiden kanssa
Edistetdan nuorisoalan innovaatiotoimintaa yhteistyéverkostoissa ja
kehittdmiskumppanuuksilla. Osallistutaan digitaalisen nuorisotyén kehittdmiseen
eurooppalaisessa ja kansainvélisessa yhteistydssa.

Toiminnot

Verke tunnistaa teknologisen kehityksen ja nuorten mediankdytdn ajankohtaiset teemat ja
jakaa niista tietoa nuorisoalalle mm. koulutuksissa, verkkosivuilla ja sosiaalisessa mediassa.
Verke tuottaa tietoa mm. laatimalla selvityksia kuntien, seurakuntien ja jarjestdjen
digitaalisesta nuorisotydstd. Verke kokoaa tietoa mm. tuottamalla menetelméaoppaita ja
yllapitamalla verkkopalvelua, joihin kootaan toimijoiden digitaalisen nuorisotyén hyvia
kaytantoja.



Verke osallistuu tutkimushankkeisiin ja kumppanuuksiin, joissa selvitetddn mm. nuorisotyén
vaikuttavuutta. Verke osallistuu valmistelussa olevien opetussuunnitelmien ja muiden
nuorisoalaa koskevien asiakirjojen tyéstadmiseen. Verke tuottaa materiaaleja, joissa
kasitelldan yhteiskunnan digitalisoitumista nuorisoalan nakdkulmasta.

Verke nostaa uusia teemoja digitaalista nuorisoty6té koskevaan kehittdmistydhén mm.
ohjausryhmissa ja kehittamiskumppanuuksissa. Verke mahdollistaa yhteisen innovoinnin
nuorisoalan toimijoiden kesken mm. SomeCampissa.

Odotetut tulokset

Digitaalisen nuorisotydn osaaminen vahvistuu koko Suomessa ja tyéntekijat osaavat asettaa
tavoitteita toiminnalle. Digitaalisuus nakyy yhd useamman organisaation strategiassa ja
valtionhallinnon linjauksissa. Digitaalisen nuorisotydn vaikuttavuudesta syntyy tutkittua
tietoa. Nuorisotyd tavoittaa uusia nuoria ja toimialalle syntyy monipuolisempia palveluja ja
toimintamuotoja. Digitaalinen nuorisotyd vakiintuu nuorisoalan oppilaitosten
opetussisalléissd. Suomen tunnettuus kansainvélisesti digitaalisessa nuorisotydssa paranee
ja kansainvélistad osaamista hydédynnetadan kansallisessa kehittdmistoiminnassa.

Verken toiminnan maarallisia tuloksia 2018-19:
- Tuotetaan kolme selvitysté ja viisi julkaisua digitaalisesta nuorisotyésta
- Jarjestetdéan kaksi kansallista ja yksi kansainvélinen SomeCamp seka n. 70
pienempéaé digitaalisen nuorisotydn tapahtumaa
- Tavoitetaan koulutuksilla 5000 osallistujaa
- Pidetdan koulutus jokaisessa Suomen maakunnassa
- Tavoitetaan verke.org-sivustolla 20 000 uniikkia kavijaa/vuosi

Mita tiedonkeruumenetelmia / mittareita tullaan kayttamaan toiminnan tulosten
osoittamiseksi?

Verke toteuttaa jarjestéille, kunnille ja nuorisoalan oppilaitoksille kyselyt, joilla selvitetdan
valtakunnallisesti mm. digitaalisen nuorisotyén siséltdéa, laajuutta, osaamista, asenteita,
resursseja, tavoitteellisuutta sekd odotuksia. Joka toinen vuosi toteutettavalla kyselylla
kuntien nuorisotydntekijdille ja esimiehille seurataan toimialan kehittymistéd. Seurakuntien
digitaalista nuorisoty6ta kartoitetaan yhteistyéssa Kirkkohallituksen kanssa. Lisaksi
digitaalista nuorisoty6tad kartoitetaan haastatteluilla ja hyvien kéytantdjen kokoamisella.

Verke tekee jatkuvaa seurantaa julkaisujen, koulutusten, konsultaatioiden ja
kehittdmiskumppanuuksien maarista seka keraa palautetta niiden tavoittavuudesta ja
laadusta. Lisaksi Verke seuraa verkkosivujensa ja sosiaalisen median tilastoja. Verken
toiminnan laatua ja vaikuttavuutta arvioidaan mm. yhteistydbkumppaneille toteutetulla
kyselylld. Vaikuttavuusselvitystydta kehitetdan edelleen esim. yhteistydsséa Sitran kanssa.

Keskeiset yhteistyokumppanit
Verken keskeisid yhteistydbkumppaneita ovat opetus- ja kulttuuriministerio,



aluehallintovirastot, Opetushallitus, Kanuuna-verkosto, Allianssi, Kirkkohallitus,
Tyépajayhdistys, Nuorisotutkimusseura, Koordinaatti, Kohtaamo, HUMAK, XAMK,
Tampereen yliopisto, Nuori Kirkko, Pelastakaa Lapset, Mannerheimin Lastensuojeluliitto,
Unglnfo, Suomen Partiolaiset, Mediakasvatusseura, Eesti Noorsooté6 Keskus, YouthLink
Scotland ja National Youth Council of Ireland.

Verken yhteistyoverkosto kattaa valtakunnallisia toimijoita valtionhallinnon, seurakuntien,
jarjestéjen ja kuntien nuorisotydn puolelta sekéd nuorisoalan keskeisimpia oppilaitoksia.
Yhteistydbkumppaneiden kanssa on alustavasti sovittu yhteistyén muodoista vuosille
2018-2019, mm. selvitysten tekemista, vaikuttavuuden arviointia, tapahtumien ja koulutusten
jarjestamista, materiaalien tuotantoa ja hankeyhteisty6ta. Yhteistydn muodoista sovitaan
tarkemmin osaamiskeskusverkoston varmistuttua. Verke on avoin uusille
yhteistyékumppanuuksille.

Onko yhteistydsta kirjalliset vahvistukset?
Kylla

Muut yhteistyokumppanit (sidosryhmat)

Verken toiminnan kohderyhmé&a ovat nuorten parissa toimivat seké nuorille suunnattua
toimintaa suunnittelevat nuorisoalan tyéntekijét ja esimiehet kunnissa, jarjestdissa,
seurakunnissa seké nuorisotydn lehtorit oppilaitoksissa. Kattava sidosryhmaverkosto auttaa
Verked tavoittamaan kohderyhménséa koko Suomessa. Sidosryhmésséa on organisaatioita ja
nuorisotydntekijoita laajasti nuorisoalalta ja my6s sen ulkopuolelta. Sidosryhmaén kuuluu
mm. kattojarjestojad, kuntia ja niiden yhteenliittymia, valtionhallinnon toimijoita,
tutkimuslaitoksia, oppilaitoksia, paikallisen tason jarjestdja ja seurakuntia. Jatkossa Verke
kehittéa erityisesti yritysyhteistyota.

Lahes kaikessa toiminnassaan (mm. materiaali- ja tapahtumatuotannot) Verke tekee
yhteisty6td muiden organisaatioiden kanssa. Verke on mukana useissa ohjaus- ja
tyéryhmissé seké verkostoissa. Verke toimii myés vaylana, jonka kautta sidosryhmalla on
mahdollisuus verkostoitua keskenéén sekéa olla mukana kehittamassa digitaalista
nuorisotyéta.

Miten henkilésto- ja taloushallinto organisoidaan?

Verken toimintaa hallinnoi Helsingin kaupungin nuorisopalvelut. Verke kuuluu pohjoisen
nuorisotyén alueosastoon. Tyontekijét ovat tydsuhteessa kaupunkiin ja henkiléstén kohdalla
noudatetaan kunnallista yleista virka- ja tydehtosopimusta. Verken hallinnossa noudatetaan
Kulttuurin ja vapaa-ajan toimialan toimintaséantda ja muita hallinnollisia ohjeita. Kaikki
Helsingin kaupungin yleiset henkildéstda koskevat suunnitelmat ja ohjeistukset koskevat
myo6s Verken tydntekijoitd. Verkead koskevat mm. kaupungin tulospalkkiojarjestelma ja
henkilostéetuudet. Verken tyéhyvinvointia yllapidetaan mm. vuosittaisilla
tydhyvinvointipaivilla.

Verken kaytéssa on kaupungin taloushallintaohjelma ja muita hyvaéa hallintotapaa tukevia



jarjestelmia. Verke saa talouden hallintaan ja muihin hallinnollisiin asioihin tukea kulttuurin ja
vapaa-ajan toimialan yleisista hallintopalveluista sekd Taloushallintopalvelusta. Verken
projektipaallikkd seuraa Verken taloutta kuukausitasolla.

Tyontekijbille asetetut patevyysvaatimukset

Kaikilla Verken tydntekijéilléa on vahintdan 10 vuoden kokemus nuorisoalalta. Henkildstolla
on tydkokemusta mm. kunnallisen nuorisoty®n eri tehtévistd, nuorisoalan jarjestoista,
valtionhallinnosta, sosiaalialalta, yliopistosta seké koulusta. Verken henkildston taustat ja
osaamisalueet tdydentévat toisiaan. Verken tyéntekijoilté vaaditaan soveltuvaa
korkeakoulututkintoa.

Verken tydntekijdiden vastuualueita ovat mm. strateginen kehittdminen, tutkimus,
oppilaitosyhteistyd, koulutukset, kehittdmiskumppanuudet, viestintd, mediatuotanto,
digitaalinen pelaaminen seka kansainvélinen toiminta. Kaikkien toimenkuviin kuuluu
digitaalisen nuorisotydn asiantuntijatehtavia, viestintaa, yhteistydkumppanuuksista
vastaamista seka tapahtumien jarjestamistéd. 00

Digitalisaatio ja nuorten digitaalinen kulttuuri kehittyvat jatkuvasti, joten Verken tyéntekijéiden
osaamisen yllapitamiseen ja kehittdmiseen on varattava riittavasti resursseja. Tarvittaessa
hyédynnetaadn myés ulkopuolista asiantuntijaosaamista.

Kustannusarvio koko kaudelle 2018-2019
Henkildstokulut 836 000

Toimitilakulut 58 000

Muut kulut 276 000

Muut kulut, erittely

Verkkopalvelut 18 000

Paino- ja taittokustannukset 42 000

Kaénnospalvelut 6 000

Matkakulut 90 000

Tapahtumakulut (mm. tilavuokrat, ravintolapalvelut, streamaus) 46 000
Henkilostén koulutus 10 000

Laitteet (mm. mediatuotanto) 12 000

Huonekalut ja irtaimisto 4 000

Muut kulut (mm. ammattikirjallisuus, kokoustarjoilut, kilpailupalkinnot) 8 000
Hallintokulut 40 000

(Yhteensa 1 170 000 eli 585 000 per vuosi)



