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ALOITE VIRTUAALINUoRISoTYON KEHITTAMISEKSI NETTIPELAAJILLE

Nuorten rahapelaaminen netissii on ollut kasvussa, ja sit[ on vaikea valvoa varsinkin ulkomaisilla
sivustoilla. Pikavipit liittyviit usein rahapeliriippuvuuteen, ja nuorten kasvava ylivelkaantuminen on
suuri syrjdytymisriski, jonka ehktiisemiseksi on kaytetteva nuorisotydllisiii keinoja. Kun pelaaminen
on virtuaalista, on syytii kehittiie virtuaalista nuorisotydtii peliongelmien hallintaan. Se voisi olla
sisiilldltdfin esimerkiksi omaan talouteen ja eliimiinhallintaan liittyviiii itse-evaluatiivista
tietokonepeliii, vastaworoista nettinuorisotydte tai muuta vastaavaa virtuaalista toimintaa. Nuorten
tulisi voida itse osallistua sen suunnitteluun esimerkiksi osana Happi-pajan toimintaa. Me
allekirjoittaneet valtuutetut esitiimme, ettii nuorisoasiainkeskuksessa kehitetiidn peliriippuvuuteen ja
pikavippiongelmiin keskittyvdii virtuaalinuorisoty6te yhdessa nuorten ja mahdollisesti
rahapelitahoien kanssa.
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