
Bildkonst 

Läroämnets uppdrag årskurs 1–2 

Allmän beskrivning av läroämnet bildkonst  

Undervisningen i bildkonst har som uppdrag att handleda eleverna att genom konsten utforska och uttrycka en kulturellt mångskiftande verklighet. 

Genom att producera och tolka bilder formas elevernas identitet samtidigt som den kulturella kompetensen och gemenskapen stärks. Undervisningen ska 

bygga på elevernas egna erfarenheter, fantasi och lust att experimentera.  

Undervisningen i bildkonst ska utveckla förmågan att förstå konst, omgivningen och annan visuell kultur. Eleverna ska erbjudas olika sätt att bedöma 

verkligheten och att påverka den. Genom att förstärka kännedomen om kulturarvet stödjer man att traditionerna förmedlas och förnyas. Undervisningen 

ska stödja eleverna att utveckla kritiskt tänkande och uppmuntra eleverna att påverka den egna livsmiljön och samhället. Undervisningen i bildkonst ska 

ge eleverna en grund för aktiv medverkan lokalt och globalt.  

Det arbetssätt som är karakteristiskt för konsten främjar erfarenhetsbaserat, multisensoriskt och konkret lärande. Eleverna granskar bildkonst och annan 

visuell kultur ur ett historiskt och kulturellt perspektiv. Undervisningen ska ta upp olika uppfattningar om konstens uppgifter. Eleverna handleds att på ett 

mångsidigt sätt använda olika redskap, material, tekniker och uttryckssätt. Undervisningen ska sporra eleven att utveckla multilitteracitet både med hjälp 

av visuella metoder och andra undersöknings- och framställningssätt. 

I undervisningen presenteras olika uppfattningar om konstens uppgift i samhället. Eleverna ska erbjudas möjligheter att arbeta med mångvetenskapliga 
lärområden i samarbete med den övriga undervisningen och med aktörer utanför skolan. I undervisningen bekantar man sig med museer och andra 
kulturobjekt och undersöker möjligheterna att utöva bildkonst som hobby. 
I årskurserna 1-2 skapas grunden för elevernas personliga förhållande till bildkonst och annan visuell kultur. Samtidig användning av olika sinnen och hela 

kroppen stödjer utvecklingen av uttrycksförmågan och de estetiska färdigheterna. Eleverna ska handledas att använda sin fantasi, begrepp inom bildkonsten 

och att uttrycka sig visuellt på olika sätt. Konkreta, lekfulla arbetssätt används i undervisningen. Eleverna uppmuntras till långsiktigt konstnärligt lärande. 

Förmågan att skapa och tolka bilder tränas också med hjälp av digitala verktyg och webbmiljöer. Eleverna uppmuntras att samarbeta, att dela med sig av 

sina upplevelser och att ta emot och ge respons på sitt visuella arbete. 

 
Mål för lärmiljöer och arbetssätt i bildkonst i årskurs 1–2  

Målet är att erbjuda lärmiljöer och arbetssätt som ger eleverna möjlighet att mångsidigt använda material, tekniker och uttryckssätt och tillämpa dem 

kreativt. Undervisningssituationerna ska präglas av en atmosfär som uppmuntrar eleverna att aktivt experimentera och öva. Genom pedagogiska lösningar 



stöds multisensoriska upplevelser, långsiktigt arbete samt ett undersökande och målinriktat konstnärligt lärande. Undervisningen ska ta hänsyn till 

elevernas individuella behov och eleverna ska ges möjlighet att arbeta på ett ändamålsenligt sätt självständigt och i grupp. Målet är att skapa en 

verksamhetskultur som främjar lärande och socialt samspel både i skolan och i miljöer utanför skolan. I årskurs 1–2 ska eleverna uppmuntras att 

experimentera på ett lekfullt sätt, att använda digitala verktyg och att arbeta tvärkonstnärligt. Undervisningen genomförs både i skolan och i olika byggda 

miljöer, i naturen och i webbmiljöer. 

Museér, gallerier och andra aktörer i Helsingfors som möjliggör en upplevelserik konstupplevelse och erbjuder samarbete med sakkunniga inom det visuella 

fältet är viktiga lärmiljöer för undervisningen i bildkonst.  

Handledning, differentiering och stöd i bildkonst i årskurs 1–2  

Handledning, differentiering och stöd ska ordnas med hänsyn till elevernas sociala, psykiska och motoriska förutsättningar och färdigheter. Lärande i konst 

kännetecknas av att eleven lär sig både individuellt och tillsammans med andra, vilket stödjer elevens identitetsutveckling, delaktighet och välbefinnande. 

Elevens individuella behov av handledning ska beaktas i undervisningen. Undervisningen differentieras vid behov genom till exempel val av uttryckssätt, 

arbetssätt och lärmiljöer. I undervisningssituationerna ska eleverna få utnyttja sina styrkor samt tillämpa olika arbets- och tillvägagångssätt. Lärandet i konst 

ska utvecklas i en trygg atmosfär, där mångfald accepteras och där eleverna uppmuntras att uttrycka sig och får individuell handledning och stöd. Alternativa 

pedagogiska metoder kan behövas i synnerhet för att utveckla de motoriska färdigheterna och förmågan att uttrycka iakttagelser och känslor visuellt. 

Handledning, differentiering och stöd kan ordnas till exempel med hjälp av lekar, spel och multisensoriska upplevelser. 

 

Bedömning av elevens lärande i bildkonst i årskurs 1–2  

Bedömningen av lärandet i bildkonst ska vara uppmuntrande och handledande och beakta elevernas individuella framsteg. Bedömningen ska stödja eleven 

att utveckla sin förmåga att skapa och tolka bilder, kunskapen om konst och övrig visuell kultur, långsiktiga arbetssätt och färdigheter i självbedömning. 

Eleverna deltar även i planeringen och förverkligandet av självbedömningen. Responsen ska vara mångsidig och uppmuntra eleverna att uttrycka sina tankar 

och att värdesätta andras synpunkter. Bedömningen av lärandet ska omfatta alla dimensioner av det konstnärliga lärandet som definieras i målen för 

undervisningen. I bedömningen betonas inlärningsprocessen istället för enskilda prestationer. 

Centrala föremål för bedömningen och responsen med tanke på lärprocessen i bildkonst är följande 

 framsteg i förmågan att ställa upp mål för sitt arbete 

 framsteg i att pröva olika material och öva olika tekniker 

 framsteg i att använda uttryckssätt inom bildkonsten och diskutera om dem 



 framsteg i förmågan att diskutera sina egna och andras bilder. 

Helhetsskapande undervisning och bildkonst 
 
Den helhetsskapande undervisningen ska främja mångsidiga kompetenser och kärnkompetenser som behövs i framtiden i samhället och i yrkeslivet. 

Innehållet och målen för de mångvetenskapliga lärområdena ska hämtas från målsättningarna för mångsidig kompetens samt från olika läroämnens 

innehåll. Målsättningar och innehåll för bildkonsten integreras med andra läroämnen till ett mångvetenskapligt lärområde. Arbetsgreppet är 

undersökande och i mån av möjlighet används sakkunniga inom bildkonst samt olika metoder och källor som härrör sig från bildkonsten. 

Undervisningsarrangemang bör vara flexibla i den helhetsskapande undervisningen och möjliggöra att elever i olika åldrar kan arbeta tillsammans. 

 

 

ÅRSKURS 1 

 

Mål för undervisningen i 
bildkonst 

Kompetens som målet anknyter till Innehåll som anknyter till målen 

Att iaktta och tänka visuellt   

M1 sporra eleven att iaktta 
konst, omgivningen och annan 
visuell kultur med olika sinnen 
och genom att skapa bilder 

 

Förmåga att tänka och lära sig (K1)  

Eleven kan ställa nyfikna frågor om bekanta och nya ämnen. Med 
hjälp av för åldern lämpliga problemlösnings- och forskningsuppgifter 
väcks elevernas nyfikenhet och intresse för den omgivande världen. 
Eleverna bekantar sig med konst som en inlärningsprocess. 

Eleven undersöker fenomen i sin skola och i sin näromgivning som hen 
valt själv eller tillsammans med andra. Genom olika sätt att samla 
information starks deras förmåga att strukturera, benämna och 
beskriva sin omgivning. Eleverna ska handledas i att bli varse sina 
styrkor som lärande individer och att känna glädje när de lyckas. 

Kulturell och kommunikativ kompetens (K2) 

Eleverna lär sig genom konstens metoder om sin familjs och skolas 
traditioner och seder samt om sin närmaste kulturmiljö och dess 
kulturella mångfald. Verksamheten stöder utvecklingen av elevens 

I1 Egna bildkulturer:  

Innehållet väljs utgående från elevernas egna 
bilder och bildkulturer. Eleverna uppmuntras att 
bekanta sig med varandras bildkulturer.  

Egna bildkulturer används som utgångspunkt i det 
egna bildarbetet. I undervisningen behandlas de 
egna bildkulturernas betydelse i elevernas vardag, 
närmiljö och samverkan. 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar. 

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och 
naturliga miljöer och ur medier.  



identitet och gör det meningsfullt för eleven att uttrycka sina tankar 
och att ge dem uttryck i bildform.  

Vardagskompetens (K3) 

Eleverna lär sig att röra sig självständigt och tryggt i närmiljön som 
fotgängare, cycklister och användare av kommunal trafik. 

Multilitteracitet (K4) 

Eleverna ska handledas att nå kompetens i multilitteracitet. Eleverna 
lär sig att tolkka, producera och värdera olika för åldern passande 
bilder, föremål, byggnader och andra manifestationer av visuell kultur. 
Elevernas vardagsmiljö och de iaktagleser de gör om den tas i 
beaktande när man utväljer lärmiljöer och arbetssätt. 

Digital kompetens (K5) 

I skolarbetet ska eleverna få öva sig att använda utrustning, program 
och tjänster och de mest centrala principerna för hur de används och 
fungerar. Spelifiering, växelverkan, lek och proaktiva metoder ska 
användas för att främja lärandet.   

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

 

 

M2 uppmuntra eleven att 
diskutera om sina iakttagelser 
och tankar  

Kulturell och kommunikativ kompetens (K2)  

Eleverna bekantar sig med sin närmiljös kulturella mångfald. 
Verksamheten stöder utvecklingen av elevens identitet och gör det 
meningsfullt för eleven att uttrycka sina tankar och att ge dem uttryck 
i bildform.  

Vardagskompetens (K3) 

Eleven övar sig I att identifiera och uttrycka sina känslor och att 
reglera dem. Eleven övar sig i att vara en del av en grupp och att vara 
medveten om vikten av gemensamma spelregler och om hur det egna 
beteendet påverkar gruppen.  

Multilitteracitet (K4)  

Som grund för undervisningen ligger att eleverna ges gott om tillfällen 
att fråga, undra, berätta historier, uttrycka sina tankar och dela med 
sig av sina erfarenheter genom olika uttryckssätt och med olika 

I1 Egna bildkulturer:  

Innehållet väljs utgående från elevernas egna 
bilder och bildkulturer.  

Eleverna uppmuntras att bekanta sig med 
varandras bildkulturer.  

Egna bildkulturer används som utgångspunkt i det 
egna bildarbetet. I undervisningen behandlas de 
egna bildkulturernas betydelse i elevernas vardag, 
närmiljö och samverkan. 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  



redskap. Eleverna ska lära sig att söka information i olika källor och att 
förmedla information till andra. 

Arbetslivskompetens och entreprenörskap (K6) 

Skolarbetet ska ge eleverna mångsidiga möjligheter att lära sig arbeta 
självständigt och tillsammans med andra. 

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och 
naturliga miljöer och ur medier.  

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

 

M3 uppmuntra eleven att ge 
uttryck för sina iakttagelser och 
tankar genom olika sätt att skapa 
bilder 

 

Kulturell och kommunikativ kompetens (K2)  

I skolarbetet ska eleverna ges möjlighet att ge uttryck för sådant som 
är betydelsefullt för dem själva genom att använda mångsidiga 
framställningssätt.  

Vardagskompetens (K3) 

Eleven lär sig att bli en skolelev, vilket bl a innefattar en förmåga att ta 
hand om sig själv och sina arbetsredskap och att bli mera självständig. 
Eleven övar sig i att vara en del av en grupp och att vara medveten om 
vikten av gemensamma spelregler och om hur det egna beteendet 
påverkar gruppen.  

Multilitteracitet (K4)  

Eleverna ska sporras att utveckla förmågan att läsa och tolka bilder 
genom att pröva på olika visuella uttryckssätt. Eleverna ska 
uppmuntras att använda och producera olika slag av multimodala 
produkter. 

Digital kompetens (K5) 

Tillsammans med eleverna diskuteras de mediainnehåll som eleverna 
producerat. Eleven övar sig att utvärdera sina och andras mediala 
produkter lekfullt och via diskussion.  

Förmåga att delta, påverka och bidra till en hållbar framtid (K7) 

Eleverna stöttas att ta del i att planera och utvärdera sina studier, sitt 
skolarbete och sin lärmiljö.  

I1 Egna bildkulturer:  

Innehållet väljs utgående från elevernas egna 
bilder och bildkulturer som de frivilligt tar del i.  

Eleverna uppmuntras att bekanta sig med 
varandras bildkulturer.  

Egna bildkulturer används som utgångspunkt i det 
egna bildarbetet.  

I undervisningen behandlas de egna 
bildkulturernas betydelse i elevernas vardag, 
närmiljö och samverkan. 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och 
naturliga miljöer och ur medier.  

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

 

 



Att tolka visuell kultur    

M7 handleda eleven att använda 
begrepp inom bildkonsten och 
att undersöka olika typer av 
bilder och deras användnigssätt. 

Förmåga att tänka och lära sig (K1)   

Eleverna uppmuntras att iaktta besläktade företeelser samt till att 
försöka identifiera företeelser som är likartade. Eleven utforskar 
företeelser som kan slås ihop till helheter och övar sig på att benämna 
dessa. Eleven lär sig att klassificera och jämföra företeelser som är 
bekanta åt hen. 

Multilitteracitet (K4)  

Eleverna ska handledas att nå kompetens i multilitteracitet. . Eleverna 
lär sig att tolkka, producera och värdera olika för åldern passande 
bilder, föremål, byggnader och andra manifestationer av visuell kultur. 
Eleverna övar sig att förstå och att muntligt använda sig av 
bildkonstens begrepp. 

Digital kompetens (K5) 

I skolarbetet ska eleverna få öva sig att använda utrustning, program 
och tjänster och de mest centrala principerna för hur de används och 
fungerar. Spelifiering, växelverkan, lek och proaktiva metoder ska 
användas för att främja lärandet. 

Tillsammans med eleverna diskuteras och utarbetas trygga och goda 
arbetssätt och god nätetikett för användningen av digitala verktyg.  

Eleverna ska handledas att använda centrala söktjänster, att pröva 
olika verktyg och att utföra mindre informationssökningar inom olika 
områden och om sådant som intresserar dem. 

 

I1 Egna bildkulturer:  

Innehållet väljs utgående från elevernas egna 
bilder och bildkulturer som de frivilligt tar del i.  

Eleverna uppmuntras att bekanta sig med 
varandras bildkulturer.  

Egna bildkulturer används som utgångspunkt i det 
egna bildarbetet.  

I undervisningen behandlas de egna 
bildkulturernas betydelse i elevernas vardag, 
närmiljö och samverkan. 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och 
naturliga miljöer och ur medier.  

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

 

M8 uppmuntra eleven att känna 
igen olika konstföremål och 
annan visuell kultur i 
näromgivningen  

Kulturell och kommunikativ kompetens (K2)  

Eleverna lär sig genom konstens metoder om sin familjs och skolas 
traditioner och seder samt om sin närmaste kulturmiljö och dess 
kulturella mångfald.  

I undervisningen utnyttjas konst- och kulturutbudet I Helsingfors. 

I1 Egna bildkulturer:  

Innehållet väljs utgående från elevernas egna 
bilder och bildkulturer som de frivilligt tar del i.  

Eleverna uppmuntras att bekanta sig med 
varandras bildkulturer.  



Vardagskompetens (K3) 

Eleverna lär sig att röra sig självständigt och tryggt i närmiljönsom 
fotgängare, cycklister och användare av kommunal trafik. 

Arbetslivskompetens och entreprenörskap (K6) 

Skolarbetet ska ge eleverna mångsidiga möjligheter att lära sig arbeta 
självständigt och tillsammans med andra.  

Förmåga att delta, påverka och bidra till en hållbar framtid (K7) 

Skolarbetet ska ge eleverna mångsidiga möjligheter att lära sig arbeta 
självständigt och tillsammans med andra.  

 

Egna bildkulturer används som utgångspunkt i det 
egna bildarbetet.  

I undervisningen behandlas de egna 
bildkulturernas betydelse i elevernas vardag, 
närmiljö och samverkan. 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och 
naturliga miljöer och ur medier.  

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

M9 uppmuntra eleven att göra 
bilder utgående från att granska 
sin egen omgivning, olika tider 
och olika kulturer 

 

Förmåga att tänka och lära sig (K1)   

Eleverna uppmuntras att iaktta besläktade företeelser samt till att 
försöka identifiera företeelser som är likartade. Eleven utforskar 
företeelser som kan slås ihop till helheter och övar sig på att benämna 
dessa. Eleven lär sig att klassificera och jämföra företeelser som är 
bekanta åt hen. Med hjälp av för åldern lämpliga problemlösnings- 
och forskningsuppgifter väcks elevernas nyfikenhet och intresse för 
den omgivande världen och deras förmåga att strukturera, benämna 
och beskriva omgivningen stärks. 

Kulturell och kommunikativ kompetens (K2)  

Eleverna påverkar genom mångsidiga framställningssätt formningen 
av sin omgivning och dess kultur. Eleverna kan berätta om sig själv 
samt företeelser som är betydelsefulla för dem genom att använda sig 
mångsidigt av olika framställningssätt. Verksamheten stöder 
utvecklingen av elevens identitet och gör det meningsfullt för eleven 
att uttrycka sina tankar och att ge dem uttryck i bildform.  

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och 
naturliga miljöer och ur medier.  

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

 



Digital kompetens (K5)  

I skolarbetet ska eleverna få öva sig att använda utrustning, program 
och tjänster och de mest centrala principerna för hur de används och 
fungerar. Spelifiering, växelverkan, lek och proaktiva metoder ska 
användas för att främja lärandet. 

Arbetslivskompetens och entreprenörskap (K6) 

Skolarbetet ska ge eleverna mångsidiga möjligheter att lära sig arbeta 
självständigt och tillsammans med andra. Eleverna övar sig I att 
medverka i grupp med egen klass och att samarbeta över 
årskursgränserna och att anpassa sina egna idéer till andras och att ta 
ansvar enligt sin ålder. 

Att skapa bilder   

M4 uppmuntra eleven att pröva 
olika material och tekniker samt 
träna olika visuella uttryckssätt  

 

 

Kulturell och kommunikativ kompetens (K2)  

Eleverna erbjuds mångsidiga möjligheter att utveckla sin fantasi, 
kreativitet och uttrycksförmåga. Eleverna ska sporras att njuta av att 
deras fingerfärdighet och andra fysiska färdigheter utvecklas. 
Verksamheten stöder utvecklingen av elevens identitet och gör det 
meningsfullt för eleven att uttrycka sina tankar och att ge dem uttryck 
i bildform.  

Vardagskompetens (K3) 

Eleven lär sig att bli en skolelev, vilket bl a innefattar en förmåga att ta 
hand om sig själv och sina arbetsredskap och att bli mera självständig.  

Digital kompetens (K5) 

I skolarbetet ska eleverna få öva sig att använda utrustning, program 
och tjänster och de mest centrala principerna för hur de används och 
fungerar. Spelifiering, växelverkan, lek och proaktiva metoder ska 
användas för att främja lärandet.   

I1 Egna bildkulturer:  

Innehållet väljs utgående från elevernas egna 
bilder och bildkulturer som de frivilligt tar del i.  

Eleverna uppmuntras att bekanta sig med 
varandras bildkulturer.  

Egna bildkulturer används som utgångspunkt i det 
egna bildarbetet.  

I undervisningen behandlas de egna 
bildkulturernas betydelse i elevernas vardag, 
närmiljö och samverkan. 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och 
naturliga miljöer och ur medier.  

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 



Tillsammans med eleverna diskuteras och utarbetas trygga och goda 
arbetssätt och god nätetikett för användningen av digitala verktyg.  

Arbetslivskompetens och entreprenörskap (K6) 

Eleverna ska uppmuntras att undersöka nya fenomen och fundera 
över vad de själva är särskilt bra på och vad de kunde göra till förmån 
för andra i skolan och hemma. De ska uppmuntras att lita på sig själva 
då de handlar i nya situationer.  

koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

M7 handleda eleven att använda 
begrepp inom bildkonsten och 
att undersöka olika typer av 
bilder och deras användnigssätt. 

Förmåga att tänka och lära sig (K1)   

Eleverna uppmuntras att iaktta besläktade företeelser samt till att 
försöka identifiera företeelser som är likartade. Eleven utforskar 
företeelser som kan slås ihop till helheter och övar sig på att benämna 
dessa. Eleven lär sig att klassificera och jämföra företeelser som är 
bekanta åt hen. 

Multilitteracitet (K4)  

Eleverna ska handledas att nå kompetens i multilitteracitet. . Eleverna 
lär sig att tolkka, producera och värdera olika för åldern passande 
bilder, föremål, byggnader och andra manifestationer av visuell kultur. 
Eleverna övar sig att förstå och att muntligt använda sig av 
bildkonstens begrepp. 

Digital kompetens (K5) 

I skolarbetet ska eleverna få öva sig att använda utrustning, program 
och tjänster och de mest centrala principerna för hur de används och 
fungerar. Spelifiering, växelverkan, lek och proaktiva metoder ska 
användas för att främja lärandet. 

Tillsammans med eleverna diskuteras och utarbetas trygga och goda 
arbetssätt och god nätetikett för användningen av digitala verktyg.  

Eleverna ska handledas att använda centrala söktjänster, att pröva 
olika verktyg och att utföra mindre informationssökningar inom olika 
områden och om sådant som intresserar dem. 

 

I1 Egna bildkulturer:  

Innehållet väljs utgående från elevernas egna 
bilder och bildkulturer som de frivilligt tar del i.  

Eleverna uppmuntras att bekanta sig med 
varandras bildkulturer.  

Egna bildkulturer används som utgångspunkt i det 
egna bildarbetet.  

I undervisningen behandlas de egna 
bildkulturernas betydelse i elevernas vardag, 
närmiljö och samverkan. 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och 
naturliga miljöer och ur medier.  

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

 



M8 uppmuntra eleven att känna 
igen olika konstföremål och 
annan visuell kultur i 
näromgivningen  

Kulturell och kommunikativ kompetens (K2)  

Eleverna lär sig genom konstens metoder om sin familjs och skolas 
traditioner och seder samt om sin närmaste kulturmiljö och dess 
kulturella mångfald.  

I undervisningen utnyttjas konst- och kulturutbudet I Helsingfors. 

Vardagskompetens (K3) 

Eleverna lär sig att röra sig självständigt och tryggt i närmiljönsom 
fotgängare, cycklister och användare av kommunal trafik. 

Arbetslivskompetens och entreprenörskap (K6) 

Skolarbetet ska ge eleverna mångsidiga möjligheter att lära sig arbeta 
självständigt och tillsammans med andra.  

Förmåga att delta, påverka och bidra till en hållbar framtid (K7) 

Skolarbetet ska ge eleverna mångsidiga möjligheter att lära sig arbeta 
självständigt och tillsammans med andra.  

 

I1 Egna bildkulturer:  

Innehållet väljs utgående från elevernas egna 
bilder och bildkulturer som de frivilligt tar del i.  

Eleverna uppmuntras att bekanta sig med 
varandras bildkulturer.  

Egna bildkulturer används som utgångspunkt i det 
egna bildarbetet.  

I undervisningen behandlas de egna 
bildkulturernas betydelse i elevernas vardag, 
närmiljö och samverkan. 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och 
naturliga miljöer och ur medier.  

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

M9 uppmuntra eleven att göra 
bilder utgående från att granska 
sin egen omgivning, olika tider 
och olika kulturer 

 

 

Förmåga att tänka och lära sig (K1)   

Eleverna uppmuntras att iaktta besläktade företeelser samt till att 
försöka identifiera företeelser som är likartade. Eleven utforskar 
företeelser som kan slås ihop till helheter och övar sig på att benämna 
dessa. Eleven lär sig att klassificera och jämföra företeelser som är 
bekanta åt hen. Med hjälp av för åldern lämpliga problemlösnings- 
och forskningsuppgifter väcks elevernas nyfikenhet och intresse för 
den omgivande världen och deras förmåga att strukturera, benämna 
och beskriva omgivningen stärks. 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och 
naturliga miljöer och ur medier.  

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

  



Kulturell och kommunikativ kompetens (K2)  

Eleverna påverkar genom mångsidiga framställningssätt formningen 
av sin omgivning och dess kultur. Eleverna kan berätta om sig själv 
samt företeelser som är betydelsefulla för dem genom att använda sig 
mångsidigt av olika framställningssätt. Verksamheten stöder 
utvecklingen av elevens identitet och gör det meningsfullt för eleven 
att uttrycka sina tankar och att ge dem uttryck i bildform.  

Digital kompetens (K5)  

I skolarbetet ska eleverna få öva sig att använda utrustning, program 
och tjänster och de mest centrala principerna för hur de används och 
fungerar. Spelifiering, växelverkan, lek och proaktiva metoder ska 
användas för att främja lärandet. 

Arbetslivskompetens och entreprenörskap (K6) 

Skolarbetet ska ge eleverna mångsidiga möjligheter att lära sig arbeta 
självständigt och tillsammans med andra. Eleverna övar sig I att 
medverka i grupp med egen klass och att samarbeta över 
årskursgränserna och att anpassa sina egna idéer till andras och att ta 
ansvar enligt sin ålder. 

 

 

ÅRSKURS 2 

 

Mål för undervisningen i 
bildkonst 

Kompetens som målet anknyter till Innehåll som anknyter till målen 

Att iaktta och tänka visuellt   

M1 sporra eleven att iaktta 
konst, omgivningen och annan 
visuell kultur med olika sinnen 
och genom att skapa bilder 

 

Förmåga att tänka och lära sig (K1)   

Eleven kan ställa nyfikna frågor om bekanta och nya ämnen. Med 
hjälp av för åldern lämpliga problemlösnings- och forskningsuppgifter 
väcks elevernas nyfikenhet och intresse för den omgivande världen. 
Eleverna bekantar sig med konst som en inlärningsprocess. 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och naturliga 
miljöer och ur medier.  



Eleven undersöker fenomen i sin skola och i sin näromgivning som hen 
valt själv eller tillsammans med andra. Genom olika sätt att samla 
information starks deras förmåga att strukturera, benämna och 
beskriva sin omgivning. Eleverna ska handledas i att bli varse sina 
styrkor som lärande individer och att känna glädje när de lyckas. 

Kulturell och kommunikativ kompetens (K2) 

Eleverna lär sig genom konstens metoder om sin familjs och skolas 
traditioner och seder samt om sin närmaste kulturmiljö och dess 
kulturella mångfald. Verksamheten stöder utvecklingen av elevens 
identitet och gör det meningsfullt för eleven att uttrycka sina tankar 
och att ge dem uttryck i bildform.  

Vardagskompetens (K3) 

Eleverna lär sig att röra sig självständigt och tryggt i närmiljön som 
fotgängare, cycklister och användare av kommunal trafik. 

Multilitteracitet (K4) 

Eleverna ska handledas att nå kompetens i multilitteracitet. Eleverna 
lär sig att tolkka, producera och värdera olika för åldern passande 
bilder, föremål, byggnader och andra manifestationer av visuell kultur. 
Elevernas vardagsmiljö och de iaktagleser de gör om den tas i 
beaktande när man utväljer lärmiljöer och arbetssätt. 

Digital kompetens (K5) 

I skolarbetet ska eleverna få öva sig att använda utrustning, program 
och tjänster och de mest centrala principerna för hur de används och 
fungerar. Spelifiering, växelverkan, lek och proaktiva metoder ska 
användas för att främja lärandet.   

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

I3 Konstens världar:  

Innehållet omfattar bildkonst som skapats under 
olika tider, i olika miljöer och kulturer. Eleverna 
bekantar sig med bildkonstens värld genom att 
titta på olika verk, teman och fenomen.  

Man använder sig av konstverk som utgångspunkt 
vid bildskapandet. I undervisningen behandlar 
man det kulturella mångfald som konstverken och 
upplevelsen av dem ger. 

 

 

 

M2 uppmuntra eleven att 
diskutera om sina iakttagelser 
och tankar  

 

Kulturell och kommunikativ kompetens (K2)  

Eleverna bekantar sig med sin närmiljös kulturella mångfald. 
Verksamheten stöder utvecklingen av elevens identitet och gör det 
meningsfullt för eleven att uttrycka sina tankar och att ge dem uttryck 
i bildform.  

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och naturliga 
miljöer och ur medier.  



Vardagskompetens (K3) 

Eleven övar sig att identifiera och uttrycka sina känslor och att reglera 
dem. Eleven övar sig i att vara en del av en grupp och att vara 
medveten om vikten av gemensamma spelregler och om hur det egna 
beteendet påverkar gruppen.  

 

Multilitteracitet (K4)  

Som grund för undervisningen ligger att eleverna ges got om tillfällen 
att fråga, undra, berätta historier, uttrycka sina tankar och dela med 
sig av sina erfarenheter genom olika uttryckssätt och med olika 
redskap. Eleverna ska lära sig att söka information i olika källor och att 
förmedla information till andra. 

Arbetslivskompetens och entreprenörskap (K6) 

Skolarbetet ska ge eleverna mångsidiga möjligheter att lära sig arbeta 
självständigt och tillsammans med andra. 

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

I3 Konstens världar:  

Innehållet omfattar bildkonst som skapats under 
olika tider, i olika miljöer och kulturer. Eleverna 
bekantar sig med bildkonstens värld genom att 
titta på olika verk, teman och fenomen.  

Man använder sig av konstverk som utgångspunkt 
vid bildskapandet. I undervisningen behandlar 
man det kulturella mångfald som konstverken och 
upplevelsen av dem ger. 

 

M3 uppmuntra eleven att ge 
uttryck för sina iakttagelser och 
tankar genom olika sätt att skapa 
bilder 

 

Kulturell och kommunikativ kompetens (K2)  

I skolarbetet ska eleverna ges möjlighet att ge uttryck för sådant som 
är betydelsefullt för dem själva genom att använda mångsidiga 
framställningssätt.  

Vardagskompetens (K3) 

Eleven lär sig att bli en skolelev, vilket bl a innefattar en förmåga att ta 
hand om sig själv och sina arbetsredskap och att bli mera självständig. 
Eleven övar sig i att vara en del av en grupp och att vara medveten om 
vikten av gemensamma spelregler och om hur det egna beteendet 
påverkar gruppen.  

Multilitteracitet (K4)  

Eleverna ska sporras att utveckla förmågan att läsa och tolka bilder 
genom att pröva på olika visuella uttryckssätt. Eleverna ska 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och naturliga 
miljöer och ur medier.  

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

I3 Konstens världar:  

Innehållet omfattar bildkonst som skapats under 
olika tider, i olika miljöer och kulturer. Eleverna 
bekantar sig med bildkonstens värld genom att 
titta på olika verk, teman och fenomen.  



uppmuntras att använda och producera olika slag av multimodala 
produkter. 

Digital kompetens (K5) 

Tillsammans med eleverna diskuteras de mediainnehåll som eleverna 
producerat. Eleven övar sig att utvärdera sina och andras mediala 
produkter lekfullt och via diskussion.  

Förmåga att delta, påverka och bidra till en hållbar framtid (K7) 

Eleverna stöttas att ta del i att planera och utvärdera sina studier, sitt 
skolarbete och sin lärmiljö.  

Man använder sig av konstverk som utgångspunkt 
vid bildskapandet. I undervisningen behandlar 
man det kulturella mångfald som konstverken och 
upplevelsen av dem ger. 

 

Att skapa bilder   

M4 uppmuntra eleven att pröva 
olika material och tekniker samt 
träna olika visuella uttryckssätt  

 

Kulturell och kommunikativ kompetens (K2)  

Eleverna erbjuds mångsidiga möjligheter att utveckla sin fantasi, 
kreativitet och uttrycksförmåga. Eleverna ska sporras att njuta av att 
deras fingerfärdighet och andra fysiska färdigheter utvecklas. 
Verksamheten stöder utvecklingen av elevens identitet och gör det 
meningsfullt för eleven att uttrycka sina tankar och att ge dem uttryck 
i bildform.  

Vardagskompetens (K3) 

Eleven lär sig att bli en skolelev, vilket bl a innefattar en förmåga att ta 
hand om sig själv och sina arbetsredskap och att bli mera självständig.  

Digital kompetens (K5) 

I skolarbetet ska eleverna få öva sig att använda utrustning, program 
och tjänster och de mest centrala principerna för hur de används och 
fungerar. Spelifiering, växelverkan, lek och proaktiva metoder ska 
användas för att främja lärandet.   

  

Tillsammans med eleverna diskuteras och utarbetas trygga och goda 
arbetssätt och god nätetikett för användningen av digitala verktyg.  

Arbetslivskompetens och entreprenörskap (K6) 

I1 Egna bildkulturer:  

Innehållet väljs utgående från elevernas egna 
bilder och bildkulturer som de frivilligt tar del i.  

Eleverna uppmuntras att bekanta sig med 
varandras bildkulturer.  

Egna bildkulturer används som utgångspunkt i det 
egna bildarbetet.  

I undervisningen behandlas de egna 
bildkulturernas betydelse i elevernas vardag, 
närmiljö och samverkan. 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och naturliga 
miljöer och ur medier.  

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 



Eleverna ska uppmuntras att undersöka nya fenomen och fundera 
över vad de själva är särskilt bra på och vad de kunde göra till förmån 
för andra i skolan och hemma. De ska uppmuntras att lita på sig själva 
då de handlar i nya situationer.  

 

I3 Konstens världar:  

Innehållet omfattar bildkonst som skapats under 
olika tider, i olika miljöer och kulturer. Eleverna 
bekantar sig med bildkonstens värld genom att 
titta på olika verk, teman och fenomen.  

Man använder sig av konstverk som utgångspunkt 
vid bildskapandet. I undervisningen behandlar 
man det kulturella mångfald som konstverken och 
upplevelsen av dem ger. 

M5 uppmuntra eleven till 
långsiktigt bildskapande arbete, 
både självständigt och 
tillsammans med andra 

 

Förmåga att tänka och lära sig (K1)   

Eleven blir bekant med att ställa frågor och problemlösning genom 
handledning. Problemlösning ses som en positiv utmaning. Eleven 
övar sig i de olika skeden som utgör bildkonstens inlärningsprocess. 
Elevens färdigheter att arbeta i grupp utvecklas. 

Kulturell och kommunikativ kompetens (K2)  

Eleverna erbjuds mångsidiga möjligheter att utveckla sin fantasi, 
kreativitet och uttrycksförmåga. Eleverna ska sporras att njuta av att 
deras fingerfärdighet och andra fysiska färdigheter utvecklas. 
Verksamheten stöder utvecklingen av elevens identitet och gör det 
meningsfullt för eleven att uttrycka sina tankar och att ge dem uttryck 
i bildform.  

Vardagskompetens (K3) 

Eleven övar sig i att vara en del av en grupp och att vara medveten om 
vikten av gemensamma spelregler och om hur det egna beteendet 
påverkar gruppen.  

Digital kompetens (K5) 

  

Eleverna handleds till att pröva olika arbetsredskap. I sin kreativa 
verksamhet använder de sig mångsidigt av digital media.  

I1 Egna bildkulturer:  

Innehållet väljs utgående från elevernas egna 
bilder och bildkulturer som de frivilligt tar del i.  

Eleverna uppmuntras att bekanta sig med 
varandras bildkulturer.  

Egna bildkulturer används som utgångspunkt i det 
egna bildarbetet.  

I undervisningen behandlas de egna 
bildkulturernas betydelse i elevernas vardag, 
närmiljö och samverkan. 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och naturliga 
miljöer och ur medier.  

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

I3 Konstens världar:  



Innehållet omfattar bildkonst som skapats under 
olika tider, i olika miljöer och kulturer. Eleverna 
bekantar sig med bildkonstens värld genom att 
titta på olika verk, teman och fenomen.  

Man använder sig av konstverk som utgångspunkt 
vid bildskapandet. I undervisningen behandlar 
man det kulturella mångfald som konstverken och 
upplevelsen av dem ger. 

 

M6 uppmuntra eleven att iaktta 
hur man kan påverka visuellt 
genom att studera sina egna och 
andras bilder 

 

 

Förmåga att tänka och lära sig (K1)   

Eleverna uppmuntras att iaktta besläktade företeelser samt till att 
försöka identifiera företeelser som är likartade. Eleven utforskar 
företeelser som kan slås ihop till helheter och övar sig på att benämna 
dessa.  

Kulturell och kommunikativ kompetens (K2)  

Eleverna påverkar genom mångsidiga framställningssätt formningen 
av sin omgivning och dess kultur. Eleverna bekantar sig med olika 
medier och övar sig i mediakritik. 

Multilitteracitet (K4)   

Elevernas förmåga att reflektera över relationen mellan fiktion och 
verklighet samt medvetenheten om att texter av alla slag alltid har en 
författare och ett syfte stöder utvecklingen av kritiskt tänkande. 

Förmåga att delta, påverka och bidra till en hållbar framtid (K7) 

Eleverna stöttas att ta del i att planera och utvärdera sina studier, sitt 
skolarbete och sin lärmiljö. Eleverna bekantar sig med olika 
påverkningsmöjligheter i sitt skolsamfund och sin närmiljö.  

I1 Egna bildkulturer:  

Innehållet väljs utgående från elevernas egna 
bilder och bildkulturer som de frivilligt tar del i.  

Eleverna uppmuntras att bekanta sig med 
varandras bildkulturer.  

Egna bildkulturer används som utgångspunkt i det 
egna bildarbetet.  

I undervisningen behandlas de egna 
bildkulturernas betydelse i elevernas vardag, 
närmiljö och samverkan. 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och naturliga 
miljöer och ur medier.  

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

I3 Konstens världar:  



Innehållet omfattar bildkonst som skapats under 
olika tider, i olika miljöer och kulturer. Eleverna 
bekantar sig med bildkonstens värld genom att 
titta på olika verk, teman och fenomen.  

Man använder sig av konstverk som utgångspunkt 
vid bildskapandet. I undervisningen behandlar 
man det kulturella mångfald som konstverken och 
upplevelsen av dem ger. 

  

Att tolka visuell kultur  Kompetens som målet anknyter till Innehåll som  
anknyter till målen 

M7 handleda eleven att använda 
begrepp inom bildkonsten och 
att undersöka olika typer av 
bilder och deras användnigssätt. 

 

Förmåga att tänka och lära sig (K1)   

Eleverna uppmuntras att iaktta besläktade företeelser samt till att 
försöka identifiera företeelser som är likartade. Eleven utforskar 
företeelser som kan slås ihop till helheter och övar sig på att benämna 
dessa. Eleven lär sig att klassificera och jämföra företeelser som är 
bekanta åt hen. 

Multilitteracitet (K4)  

Eleverna ska handledas att nå kompetens i multilitteracitet. . Eleverna 
lär sig att tolkka, producera och värdera olika för åldern passande 
bilder, föremål, byggnader och andra manifestationer av visuell kultur. 
Eleverna övar sig att förstå och att muntligt använda sig av 
bildkonstens begrepp. 

Digital kompetens (K5) 

I skolarbetet ska eleverna få öva sig att använda utrustning, program 
och tjänster och de mest centrala principerna för hur de används och 
fungerar. Spelifiering, växelverkan, lek och proaktiva metoder ska 
användas för att främja lärandet. 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och naturliga 
miljöer och ur medier.  

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

I3 Konstens världar:  

Innehållet omfattar bildkonst som skapats under 
olika tider, i olika miljöer och kulturer. Eleverna 
bekantar sig med bildkonstens värld genom att 
titta på olika verk, teman och fenomen.  

Man använder sig av konstverk som utgångspunkt 
vid bildskapandet. I undervisningen behandlar 
man det kulturella mångfald som konstverken och 
upplevelsen av dem ger. 

 



Tillsammans med eleverna diskuteras och utarbetas trygga och goda 
arbetssätt och god nätetikett för användningen av digitala verktyg.  

Eleverna ska handledas att använda centrala söktjänster, att pröva 
olika verktyg och att utföra mindre informationssökningar inom olika 
områden och om sådant som intresserar dem. 

 

M8 uppmuntra eleven att känna 
igen olika konstföremål och 
annan visuell kultur i 
näromgivningen  

 

Kulturell och kommunikativ kompetens (K2)  

Eleverna lär sig genom konstens metoder om sin familjs och skolas 
traditioner och seder samt om sin närmaste kulturmiljö och dess 
kulturella mångfald.  

I undervisningen utnyttjas konst- och kulturutbudet I Helsingfors. 

Vardagskompetens (K3) 

Eleverna lär sig att röra sig självständigt och tryggt i närmiljönsom 
fotgängare, cycklister och användare av kommunal trafik. 

Arbetslivskompetens och entreprenörskap (K6) 

Skolarbetet ska ge eleverna mångsidiga möjligheter att lära sig arbeta 
självständigt och tillsammans med andra.  

Förmåga att delta, påverka och bidra till en hållbar framtid (K7) 

Skolarbetet ska ge eleverna mångsidiga möjligheter att lära sig arbeta 
självständigt och tillsammans med andra.  

 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och naturliga 
miljöer och ur medier.  

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

I3 Konstens världar:  

Innehållet omfattar bildkonst som skapats under 
olika tider, i olika miljöer och kulturer. Eleverna 
bekantar sig med bildkonstens värld genom att 
titta på olika verk, teman och fenomen.  

Man använder sig av konstverk som utgångspunkt 
vid bildskapandet. I undervisningen behandlar 
man det kulturella mångfald som konstverken och 
upplevelsen av dem ger. 

M9 uppmuntra eleven att göra 
bilder utgående från att granska 
sin egen omgivning, olika tider 
och olika kulturer 

 

 

Förmåga att tänka och lära sig (K1)   

Eleverna uppmuntras att iaktta besläktade företeelser samt till att 
försöka identifiera företeelser som är likartade. Eleven utforskar 
företeelser som kan slås ihop till helheter och övar sig på att benämna 
dessa. Eleven lär sig att klassificera och jämföra företeelser som är 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och naturliga 
miljöer och ur medier.  



bekanta åt hen. Med hjälp av för åldern lämpliga problemlösnings- 
och forskningsuppgifter väcks elevernas nyfikenhet och intresse för 
den omgivande världen och deras förmåga att strukturera, benämna 
och beskriva omgivningen stärks. 

Kulturell och kommunikativ kompetens (K2)  

I skolarbetet ska eleverna ges möjlighet att ge uttryck för sådant som 
är betydelsefullt för dem själva genom att använda mångsidiga 
framställningssätt. I skolarbetet ska eleverna ges möjlighet att ge 
uttryck för sådant som är betydelsefullt för dem själva genom att 
använda mångsidiga framställningssätt. Verksamheten stöder 
utvecklingen av elevens identitet och gör det meningsfullt för eleven 
att uttrycka sina tankar och att ge dem uttryck i bildform.  

Digital kompetens (K5) 

I skolarbetet ska eleverna få öva sig att använda utrustning, program 
och tjänster och de mest centrala principerna för hur de används och 
fungerar. Spelifiering, växelverkan, lek och proaktiva metoder ska 
användas för att främja lärandet. 

Arbetslivskompetens och entreprenörskap (K6) 

Skolarbetet ska ge eleverna mångsidiga möjligheter att lära sig arbeta 
självständigt och tillsammans med andra. Eleverna övar sig att 
medverka i grupp med egen klass och att samarbeta över 
årskursgränserna och att anpassa sina egna idéer till andras och att ta 
ansvar enligt sin ålder. 

 

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

I3 Konstens världar:  

Innehållet omfattar bildkonst som skapats under 
olika tider, i olika miljöer och kulturer. Eleverna 
bekantar sig med bildkonstens värld genom att 
titta på olika verk, teman och fenomen.  

Man använder sig av konstverk som utgångspunkt 
vid bildskapandet. I undervisningen behandlar 
man det kulturella mångfald som konstverken och 
upplevelsen av dem ger. 

  

 

Att uppfatta estetiska, 
ekologiska och etiska värden  

Kompetens som målet anknyter till Innehåll som  
anknyter till målen 

 

M10 handleda eleven att känna 
igen olika värden i konsten, i sin 

 

Kulturell och kommunikativ kompetens (K2)  

I1 Egna bildkulturer:  

Innehållet väljs utgående från elevernas egna 
bilder och bildkulturer som de frivilligt tar del i.  



omgivning och i den övriga 
visuella kulturen 

 

Eleverna lär sig genom konstens metoder om sin familjs och skolas 
traditioner och seder samt om sin närmaste kulturmiljö och dess 
kulturella mångfald.  

Eleverna lär sig att upfatta vilken betydelse estetiska, ekologiska och 
etiska värden har i produktionen och i bemötandet av bilder. 

Vardagskompetens (K3) 

Eleven lär sig att bli en skolelev, vilket bl a innefattar en förmåga att ta 
hand om sig själv och sina arbetsredskap och att bli mera självständig.  

Arbetslivskompetens och entreprenörskap (K6) 

Skolarbetet ska ge eleverna mångsidiga möjligheter att lära sig arbeta 
självständigt och tillsammans med andra.  

  

Förmåga att delta, påverka och bidra till en hållbar framtid (K7) 

Eleverna erbjuds upplevelser i en naturmiljö genom lek, konst och 
forskningsuppgifter och de handleds I att förstå naturens betydelse 
för det egna fysiska och psykiska välmåendet. 

 

Eleverna uppmuntras att bekanta sig med 
varandras bildkulturer.  

Egna bildkulturer används som utgångspunkt i det 
egna bildarbetet.  

I undervisningen behandlas de egna 
bildkulturernas betydelse i elevernas vardag, 
närmiljö och samverkan. 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och naturliga 
miljöer och ur medier.  

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

I3 Konstens världar:  

Innehållet omfattar bildkonst som skapats under 
olika tider, i olika miljöer och kulturer. Eleverna 
bekantar sig med bildkonstens värld genom att 
titta på olika verk, teman och fenomen.  

Man använder sig av konstverk som utgångspunkt 
vid bildskapandet. I undervisningen behandlar 
man det kulturella mångfald som konstverken och 
upplevelsen av dem ger. 

 

M11 stödja eleven att beakta det 
kulturella mångfaldet och hållbar 
utveckling i sitt bildskapande 

 

Kulturell och kommunikativ kompetens (K2) 

I1 Egna bildkulturer:  

Innehållet väljs utgående från elevernas egna 
bilder och bildkulturer som de frivilligt tar del i.  



 Eleven blir van vid att känna igen estetiska, ekologiska och etiska 
värden i sin omgivning och behandla hållbar utveckling och kuturell 
mångfald i sitt visuella uttryck. 

Vardagskompetens (K3) 

Eleven lär sig att bli en skolelev, vilket bl a innefattar en förmåga att ta 
hand om sig själv och sina arbetsredskap och att bli mera självständig.  

Arbetslivskompetens och entreprenörskap (K6) 

Skolarbetet ska ge eleverna mångsidiga möjligheter att lära sig arbeta 
självständigt och tillsammans med andra.  

Förmåga att delta, påverka och bidra till en hållbar framtid (K7) 

Lärandet innefattar uppfinnadet av nya lösningar och ideér som 
stöder en hållbar framtid och utvecklar färdighter i flexibelt tänkande 
och handlande. Uppfostran till en hållbar framtid stöder elevens 
upplevelse av att det egna livet är betydelsefullt och en förståelse för 
vad ett betydelsefullt liv består av. 

 

Eleverna uppmuntras att bekanta sig med 
varandras bildkulturer.  

Egna bildkulturer används som utgångspunkt i det 
egna bildarbetet.  

I undervisningen behandlas de egna 
bildkulturernas betydelse i elevernas vardag, 
närmiljö och samverkan. 

I2 Bildkulturer i omgivningen:  

Innehållet omfattar olika omgivningar, föremål, 
mediekulturer och virtuella världar.  

Innehållet väljs mångsidigt ur byggda och naturliga 
miljöer och ur medier.  

Omgivningens bildkulturer används som 
utgångspunkt vid bildskapandet. I undervisningen 
koncentrerar man sig på elevernas närmiljö och 
dess medier. 

I3 Konstens världar:  

Innehållet omfattar bildkonst som skapats under 
olika tider, i olika miljöer och kulturer. Eleverna 
bekantar sig med bildkonstens värld genom att 
titta på olika verk, teman och fenomen.  

Man använder sig av konstverk som utgångspunkt 
vid bildskapandet. I undervisningen behandlar 
man det kulturella mångfald som konstverken och 
upplevelsen av dem ger. 

 

 


